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Introduccion

El plan de area de tecnologia e informatica de la Institucion Educativa San José Obrero, va encaminado al desarrollo de una tematica, la cual tiene
como objetivo principal fortalecer como eje transversal las distintas asignaturas que se desarrollan en el plantel educativo.

Este plan busca que la tecnologia y la informatica sean usadas de una manera amplia y significativa en un aprendizaje que debe ser tedrico practico,
donde son consideradas unas de las mas importantes de este siglo en la educacion actual, debido a la novedad que esta presenta; Este plan se elabord
teniendo en cuenta el contexto socio-cultural del barrio con el propésito de que los contenidos sean apropiados y flexibles de acuerdo a las
circunstancias del entorno facilitando asi el entendimiento y aplicacién del mismo.

Es importante la implementacidn de la tecnologia en las demas areas ya que esto se convierte en un motor diddactico para la dindmica del aprendizaje
de los estudiantes de la institucion ya que ella ha venido revolucionando el mundo en los ultimos afios, por su innovacién y la necesidad del hombre querer
agilizar un poco mds su trabajo y su modo de vida.
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CONTEXTO

El plan de drea esta orientado a los estudiantes del grado primero hasta el grado once, esta “poblacion pertenece en su gran mayoria del bloque
1, 2, 3,4 y5 del barrio Obrero de Apartado en donde la mayoria de los habitantes son del estrato uno, en estas familias por lo general encontramos
mamas jefes de hogar o papas jefes de hogar; debido al conflicto que en muchos afios a tropellado al municipio, esto es una desventaja ya en muchos
casos no hay un acompafiamiento por algunos padres en el proceso educativo de los estudiantes y aparecen como problemas en el sector, que
ocasiona en muchas de las situaciones que los estudiantes abandonen su formacion académica.

Cabe anotar que nuestra poblacidn es flotante, es decir, una comunidad que presenta mucha desercion e inasistencia (normalmente no justificada),
ademads algunos de ellos son consumidores de sustancias psicoactivas, ausencia de padres de familia (familias disfuncionales), explotacién infantil y
sexual, también existen embarazos a temprana edad, entre otros factores sociales.

FUNDAMENTOS LOGICO-DISCIPLINARES DEL AREA.
Ser competente en tecnologia juna necesidad para el desarrollo!

Las Orientaciones generales para la educacién en tecnologia buscan motivar a las nuevas generaciones de estudiantes colombianos hacia la
comprensién y la apropiacién de la tecnologia, con el fin de estimular sus potencialidades creativas. De igual forma, pretenden contribuir a estrechar
la distancia entre el conocimiento tecnoldgico y la vida cotidiana y promover la competitividad y productividad (MEN, 2008).

La tecnologia, relacionada con otros campos del saber, potencia la actividad humana; orienta la solucién de problemas, la satisfaccién de necesidades,
la transformacién del entorno, la naturaleza, la reflexién critica sobre el uso de recursos y conocimientos y la produccién creativa y responsable de
innovaciones que mejoren la calidad de vida. A partir de esta interrelacién, las orientaciones para la educacién en tecnologia tienen sentido y
permiten definir el alcance y la coherencia de las competencias dadas.
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Figura 1. Relacién de la tecnologia con otras disciplinas

Los componentes enunciados en las orientaciones del MEN, se constituyen en desafios que la tecnologia propone a la educacion y que aparecen
enumerados continuacion. Estos retos se logran a partir de las competencias propuestas.

e Mantener e incrementar el interés de los estudiantes a través de procesos flexibles y creativos.
e Reconocer la naturaleza del saber tecnolégico como solucién a los problemas que contribuyen a la transformacién del entorno.
o Reflexionar sobre las relaciones entre la tecnologia y la sociedad en donde se permita la comprensidn, la participacion y la deliberacion.

e Permitir la vivencia de actividades relacionadas con la naturaleza del conocimiento tecnoldgico, lo mismo que con la generacidn, la apropiacién

y el uso de tecnologias.
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Fundamentos pedagoégico-didacticos
é¢Como ensenar?

La tecnologia se plantea como una dimensidn transversal en el plan de estudios, lo que implica la integracién constante con otras dreas del
conocimiento, para este fin se utilizan talleres de integracién, consultas, indagacién en el entorno, observaciones directas, trabajos en grupo,
socializacion de experiencias, desarrollo de proyectos, aportes de los estudiantes, explicacion del docente, disefio de portafolios y uso de
herramientas informaticas, entre otros. Respondiendo a la pregunta icOmo ensefiar? se sugieren algunas estrategias que pueden ayudar a la
construccion de conocimientos, a generar nuevos ambientes de aprendizaje que transformen las aulas tradicionales, que integren recursos y
herramientas propias de la era digital, que potencien la innovacion y la investigacién y que permitan una vision practica e integradora de los mismos.

Trabajo por proyectos

A través de esta metodologia los estudiantes responden a interrogantes que le dan sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su contexto y
enfrentarse a situaciones reales. Los proyectos colaborativos, proyectos cooperativos y aprendizaje basados en problemas (ABP) son una muestra de
ello. En este sentido las TIC apoyan la comunicacion con otros (conferencias, correos) y facilitan software para el trabajo en equipo. El trabajo por
proyectos permite la experimentacién, contribuye a la construccién de conocimientos integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de
aprendizaje significativo con capacidad para resolver problemas.

Lidico-pedagégico

A través de la ludica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a nifios y jovenes ser innovadores, creativos, sofiad ores, reflexivos y con
autonomia escolar. El proceso ludico se enriquece con las TIC y estas a su vez fortalecen en el estudiante la ciudadania digital, al reconocer que el
uso de internet y de las herramientas tecnoldgicas e informaticas ofrecen muchas alternativas pedagdgicas y requieren de un uso ético, legal y
responsable.

Trabajo de campo

Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con su contexto, o donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la
solucién de problemas. Esta metodologia permite reconstruir escenarios que pueden ser analizados por los estudiantes. Las situaciones del entorno
relacionadas con la tecnologia son fuentes de reflexién y aprendizaje muy valiosas para identificar sus efectos en el mejoramiento o el deterioro de
la calidad de vida de los miembros de la comunidad.
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Ferias de la ciencia y la tecnologia

Es una estrategia que permite el encuentro y divulgacién de proyectos escolares convirtiéndose en un escenario para estimular y compartir la
creatividad de nuestras nuevas generaciones (MEN, 2008).

Ambientes de aprendizaje basados en TIC

Aunque los ambientes de aprendizaje tradicionales no sean sustituidos, ahora son complementados, diversificados y enriquecidos con nuevas
propuestas que permiten la adaptacién a la sociedad de la informacion. Por ello se habla tanto de nuevos ambientes educativos como del impacto
gue tienen las TIC en los escenarios tradicionales. Entre los unos y los otros existe todo un abanico de posibilidades de recursos de aprendizaje,
comunicacion educativa, organizacidon de espacios y accesibilidad que deben ser considerados, sobre todo en una proyeccidon de futuro (Salinas,
2004).

éComo evaluar?

La evaluacion busca hacer seguimiento al proceso de aprendizaje del estudiante con todos los elementos que participan en él y a verificar el nivel de
desempefio en las competencias. Por ello el docente debe seleccionar las técnicas y los instrumentos que garanticen su eficacia y objetividad (Tabla
1). Se sugieren:

TECNICA INSTRUMENTO
Procedimiento mediante el cual se llevara a Medio a través del cual se obtendra la informacion
cabo la evaluacién
Técnicas de observacion e Guia de observacién.
Permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se e Registro anecddtico.
producen. Esta técnica ayuda a identificar los conocimientos, las e Diario de trabajo.
habilidades, las actitudes y los valores que poseen los alumnos y cémo e Escala de actitudes
los utilizan en una situacién determinada.
Técnicas de desempeio e Organizadores graficos, cuadros sindpticos, mapas conceptuales
Son aquellas que requieren que el alumno responda o realice una y mentales.
actividad, que demuestre su aprendizaje en una determinada situacion. e Desarrollo de proyectos.
Involucran la integracion de conocimientos, habilidades, actitudes y e Portafolios de evidencias.
valores puesta en juego para el logro de los aprendizajes esperados e Rubrica.
y el desarrollo de competencias. e Lista de cotejo.
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Técnicas de interrogatorio Pruebas tipo Saber.
Es util para valorar la comprensién, apropiacion, interpretaciéon, | Ensayos
explicacion y formulacidon de argumentos de diferentes contenidos.

Resumen de las normas técnico-legales
El referente legal de la incorporacién y el uso de las tecnologias en educacién en Colombia estan delimitados por:

e Elarticulo 67 de la Constitucion Politica y la Ley 115 de 1994, en el articulo 5 en el cual se plantean los fines de la educacién.
e Ley 115: articulo 23. En el cual se plantea la Tecnologia e Informatica como una de las dreas obligatorias y fundamentales.

Las instituciones de educacién formal gozan de autonomia para organizar su curriculo y construir e implementar el modelo pedagogico, dentro de
los lineamientos que establece el Ministerio de Educacién Nacional (MEN, 2008). Para el drea de Tecnologia e Informatica especificamente, el MEN
ha disefiado orientaciones generales, que son criterios de dominio publico que determinan unos referentes de calidad con los cuales las instituciones
pueden elaborar el curriculo y el plan de estudios.

El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de Tecnologias de Informacidn y Comunicacién 2008 —2019 (PNTIC, 2008) utilizdndolo
como un plan sombrilla dentro del cual se desarrollan los distintos planes que tienen las entidades del estado en materia de TIC, buscando asi que al
final del afio 2019 todos los colombianos hagan un uso eficiente de ellas, aumentando la competitividad del pais.

Este Pntic establece que “Las politicas de uso y aplicacién de las TIC en lo referente a la educacién en el pais cubren las areas de gestion de
infraestructura, gestion de contenidos y gestién de recurso humano, maestros y estudiantes”, e incluye ocho ejes de trabajo, entre los cuales se
encuentra la educacién como uno de sus cuatro ejes verticales, pues lo considera requisito indispensable para alcanzar estos objetivos propuestos.

De igual forma, y como una manera de caminar hacia estos grandes objetivos propuestos por Colombia hacia un desarrollo de su poblacidn, se definid
hacia el aflo 2006 el Plan Nacional Decenal de Educaciéon 2006-2016, (PNDE - MEN, 2006). Este plan trabaja entonces para que las TIC se integren al
proceso pedagdgico de los docentes y los estudiantes, a los procesos de mejoramiento de las instituciones educativas y, en general, a la vida cotidiana
de la comunidad educativa del pais.

El Plan Nacional Decenal de Educacion (MEN, 2006), expresa que “mas alla y tal como lo plantean sus metas ante estos objetivos es necesario que
las instituciones se comprometan a desarrollar curriculos basados en la investigaciéon que incluyan el uso transversal de las TIC, asi como que esas
mismas estructuras curriculares sean flexibles y pertinentes, articuladas al desarrollo de las capacidades de aprender a ser, aprender a aprender y
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aprender a hacer y sin olvidar la incorporacién de las competencias laborales dentro del curriculo, en todos los niveles de educacién, en busqueda
de la formacidn integral del individuo”.

Los estandares que hacen parte de cada uno de los ejes en cada malla curricular han sido tomados textualmente de la publicacién: Ministerio de
Educacién Nacional (2008). Guia N2 30. Orientaciones generales para la educacion en tecnologia. Bogotd: Ministerio de Educacién Nacional.
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GRADO: TRANSICION INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico herramientas
que, como extension de
partes de mi cuerpo, me
ayudan a realizar tareas de

transformacién de materiales.

Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis
actividades y satisfacen mis necesidades
cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,
estudio, alimentacién, comunicacion y

desplazamiento, entre otros).

Identifico la computadora como artefacto

tecnoldgico para la informacién y la

comunicacion, y la utilizo en diferentes

actividades.

Reflexiono sobre mi propia

Identifico algunas consecuencias

actividad y sobre los resultados | ambientales y en mi salud derivadas

de mi trabajo mediante
descripciones, comparaciones,
dibujos, mediciones

y explicaciones

del uso de algunos artefactos y
productos
tecnoldgicos.

Participo en equipos de trabajo
para desarrollar y probar
proyectos que involucran
algunos componentes
tecnolégicos

COMPETENCIA(S):
Competencias:

¢ Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
¢ Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacidn.
e Cultura digital.
e Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:

Videos/ peliculas para el desarrollo del
pensamiento y la argumentacion.
Lectura de imagines para el desarrollo
del pensamiento.

Dramatizacion de las clases de grupos y
Lider.

Utilizacién del computador como
herramienta de proyecto final

METODOLOGIA:

Disefio quias graficas

e Tarjetas graficas

e Actividades de creacién e innovacién
[udicas

Explorar con preguntas sobre el bue n uso
de los computa dore s y las normas de
comportamiento e n la sala de informatica.
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INDICADORES DE DESEMPENO
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GRADO: TRANSICION
DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (11)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Imaginar, jugar y experimentar
con instrumentos tecnolégicos de
su entorno.

Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis
actividades y satisfacen mis necesidades
cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,
estudio, alimentacién, comunicacion y

desplazamiento, entre otros).

Identifico la computadora como artefacto

tecnoldgico para la informacién y la

comunicacion, y la utilizo en diferentes

actividades.

Reflexiono sobre mi propia
actividad y sobre los resultado
de mi trabajo mediante
descripciones, comparaciones,
dibujos, mediciones

y explicaciones

Identifico algunas consecuencias

s | ambientales y en mi salud derivadas
del uso de algunos artefactos y
productos

tecnoldgicos.

Participo en equipos de trabajo
para desarrollar y probar
proyectos que involucran
algunos componentes
tecnolégicos

COMPETENCIA(S):
Competencias:

¢ Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
¢ Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

¢ |dentificacion de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacidn.
e Cultura digital.
e Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:

Videos/ peliculas para el desarrollo del
pensamiento y la argumentacion.
Lectura de imagines para el desarrollo
del pensamiento.

Dramatizacion de las clases de grupos y
Lider.

Utilizacién del computador como
herramienta de proyecto final

METODOLOGIA:

Disefio quias graficas

e Tarjetas graficas

e Actividades de creacién e innovacién
[udicas

Explorar con preguntas sobre el bue n uso
de los computa dore s y las normas de
comportamiento e n la sala de informatica.
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INDICADORES DE DESEMPENO

Regulador.

PREGUNTA
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GRADO: TRANSICION INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: TRES (1ll)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.

EJES

DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico herramientas
que, como extension de
partes de mi cuerpo, me
ayudan a realizar tareas de

transformacién de materiales.

Explicar funciones de algunos artefactos Reflexiono sobre mi propia

tecnoldgicos que utiliza a diario

de mi trabajo mediante
descripciones, comparaciones,
dibujos, mediciones

y explicaciones

Identifico algunas consecuencias

actividad y sobre los resultados | ambientales y en mi salud derivadas

del uso de algunos artefactos y
productos
tecnoldgicos.

Participo en equipos de trabajo
para desarrollar y probar
proyectos que involucran
algunos componentes
tecnolégicos

COMPETENCIA(S):
Competencias:

¢ Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
* Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacidn.
e Cultura digital.
e Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:

Videos/ peliculas para el desarrollo del
pensamiento y la argumentacion.
Lectura de imagines para el desarrollo
del pensamiento.

Dramatizacion de las clases de grupos y
Lider.

Utilizacién del computador como
herramienta de proyecto final

METODOLOGIA:

Disefio quias graficas

e Tarjetas graficas

e Actividades de creacién e innovacién
[udicas

Explorar con preguntas sobre el bue n uso
de los computa dore s y las normas de
comportamiento e n la sala de informatica.
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actividades
dentro de la sala de
informatica y valora el uso
del

Computador dentro de esta.

PREGUNTA INDICADORES DE DESEMPENO
CONTENIDOS PROBLEMATIZ LOGROS SABER HACER SER
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GRADO: TRANSICION INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: CUATRO (IV)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico herramientas
que, como extension de
partes de mi cuerpo, me
ayudan a realizar tareas de

Transformacidon de materiales.

Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis

actividades y satisfacen mis necesidades

cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,

estudio, alimentacién, comunicacion y
desplazamiento, entre otros).

Identifico la computadora como artefacto

tecnoldgico para la informacién y la
comunicacion, y la utilizo en diferentes
actividades.

Reflexiono sobre mi propia
actividad y sobre los resultados
de mi trabajo mediante
descripciones, comparaciones,
dibujos, mediciones

y explicaciones

Identificar y usar instrumentos
tecnoldgicos de su entorno inmediato.

COMPETENCIA(S):
Competencias:

e Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
¢ Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas

tecnolégicas.

e |dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

¢ Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:

Videos/ peliculas para el desarrollo del
pensamiento y la argumentacion.
Lectura de imagines para el desarrollo
del pensamiento.

Dramatizacion de las clases de grupos y
Lider.

Utilizacién del computador como
herramienta de proyecto final

METODOLOGIA:

Disefio quias graficas

e Tarjetas graficas

e Actividades de creacién e innovacién
[udicas

Explorar con preguntas sobre el bue n uso
de los computa dore s y las normas de
comportamiento e n la sala de informatica.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

con autonomia.

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
_|
®
0O
S
=4
o)
‘9\
[
Partes del computador que ¢Como las herramientas | Ejecutar Conoce las formas | Utiliza el | Valora los recursos
deben encender para dar elaboradas por el de manejo para | computador, de Ila sala de
e . correctamente  los o . . : -
inicio a una sesion en la hombre dar inicio y cierre | reconociendo la | informatica y
computadora. me han ayudado en la | pasos del proceso de | de sesion de un | importancia de | objetos tecnoldgicos
Botones de encendido vy realizacion A . computador. este en su
— - inicio y cierre de
=] apagado de las partes del de tareas cotidianas? entorno
© | computador: sesidon de un equipo | Sefiala los | cotidiano.
3 | -Regulador , botones que debe
D de computo. .
= | -CPU oprimir para
8 -Monitor Saber entrar o salir | encender o
-Impresora. apagar el equipo
P de un programa P g, R
de computo.
eligiendo  opciones | Procedimental




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

RADO: PRIMERO
DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.

e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

tecnologia

Solucion de problemas con

Tecnologia y sociedad

Identifico herramientas
que, como extension de
partes de mi cuerpo, me
ayudan a realizar tareas de

transformacién de materiales.

Identifico y utilizo artefactos que fa

actividades y satisfacen mis necesidades
cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,

estudio, alimentacidon, comunicacio
desplazamiento, entre otros).

Identifico la computadora como artefacto
tecnoldgico para la informacién y la
comunicacion, y la utilizo en diferentes

actividades.

cilitan mis

de mi trabajo mediante

ny descripciones, comparaciones,

dibujos, mediciones
y explicaciones

Reflexiono sobre mi propia
actividad y sobre los resultados

Identifico algunas consecuencias
ambientales y en mi salud derivadas
del uso de algunos artefactos y
productos

tecnoldgicos.

Participo en equipos de trabajo
para desarrollar y probar
proyectos que involucran
algunos componentes
tecnolégicos

COMPETENCIA(S):
Competencias:

¢ Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
¢ Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacidn.
e Cultura digital.
e Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Anilisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

METODOLOGIA:
e El aprendizaje colaborativo apoyada en
el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

PREGUNTA

INDICADORES DE DESEMPENO

e Encender y apagar el
computador

CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
Unidad 1: Herramientas de la | ¢Como las herramientas - . Identifica y usa | Emplea los | Hace uso adecuado
Clasifico y describo | . .
casa. elaboradas por el instrumentos instrumentos de elementos
—4 | Herramientas de la casa | hombre artefactos de mi | tecnoldgicos desu | tecnoldgicos de | tecnoldgicos en el
@ | (manualesy mecanicas) me han ayudado en la , entorno su entorno | aula.
., entorno segun sus | . . ) .
g ° Martillo realizaciéon inmediato inmediato  de
o | e Destornillador de tareas cotidianas? caracteristicas fisicas, acuerdo con la
Q ' . Clasifica los | funcién
= | ° Pinzas uso y procedencia . 4 oi
materiales de | tecnoldgica
acuerdo con su | propia de cada
funcién. uno de ellos
Unidad 2: El computador éCuales son las | Identifico y describo | Identificar el | Establece la | Hace uso adecuado
e Elcomputador caracteristicas fisicas funcionamiento funcién de cada | de un computador
. artefactos que se
e C(Clases de principales en un de un | unadelaspartes | en los lugares
_ computadores computador utilizan hoy y que no | computador de un | apropiados.
3 ili computador
= e Lugares donde utilizar se empleaban en P
= los computadores
g\ e Partes de un épocas pasadas.
= computador
D




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: PRIMERO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: Dos (I1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Indico la importancia de
algunos artefactos para la
realizacion de diversas

Manejo en forma segura instrumentos,
herramientas y materiales de uso cotidiano,

con algun propdésito (recortar, pegar,

Reflexiono sobre mi propia
actividad y sobre los resultados
de mi trabajo mediante

Identifico algunas consecuencias
ambientales y en mi salud derivadas
del uso de algunos artefactos y

actividades construir, pintar, ensamblar). descripciones, comparaciones, productos
humanas. dibujos, mediciones tecnoldgicos.
Identifico la computadora como artefacto y explicaciones
tecnoldgico para la informacién y la Participo en equipos de trabajo
comunicacion y la utilizo en diferentes para desarrollar y probar
actividades. proyectos que involucran
algunos componentes
tecnolégicos
COMPETENCIA(S): ACTIVIDADES PEDAGOGICAS: METODOLOGIA:

Competencias:

¢ Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
¢ Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

¢ |dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.
e Gestion de la informacion.

e Cultura digital.
e Participacion social.

Anilisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

e El aprendizaje colaborativo apoyada en
el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
CONTENIDOS | ppop| EMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
Unidad 3: Herramientas de | ¢Qué elementos hay en - . Identifica y wusa | Emplea los | Hace uso adecuado
Clasifico y describo | . .
la casa. tu casa que podamos instrumentos instrumentos de elementos
- considerar como | artefactos de mi | tecnoldgicosdesu | tecnolégicos de | tecnolédgicos en el
@ El metroy la cinta métrica | artefactos? éPor qué? , entorno su entorno | aula.
) . entorno segun sus | . . . .
g Llaves de herramientas inmediato inmediato  de
o Herramientas de corte caracteristicas fisicas, acuerdo con la
Q Linterna . Clasifica los | funcidn
) uso y procedencia ) , .
materiales de | tecnoldgica
acuerdo con su | propia de cada
funcién. uno de ellos
Unidad 4: El computador Reconocer y utilizar | Identifica los | Manipula los Valora y adecua los
¢éCudles son las iconos del | diferentes procesos de un
L . . el computador como .
Escritorio de Windows principales partes que escritorio de | procesos del computador
_ Botdn inicio existen en un | una herramienta | Windows botdn inicio y
=1 Menus computador al |, . Conoce el botdn | archivos del
3 ) basica para procesar | . . . .
= Archivos encenderlo? inicio como el | escritorio de un
g Carpetas informacion boton esencial | computador
g- para entrar a los
Q diferentes menus




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: PRIMERO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: TRES (liI)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Indico la importancia de
algunos artefactos para la

Clasifico y describo artefactos de mi
entorno segun sus caracteristicas

Clasifico y describo artefactos de mi
entorno segun sus caracteristicas fisicas,

Identifico materiales caseros y partes de
artefactos en desuso para construir

realizacion  de  diversas | fisicas, uso y procedencia. uso y procedencia. objetos que me ayudan a satisfacer mis
actividades necesidades y a contribuir con Ia
humanas. Identifico la computadora como | Identifico la computadora como artefacto | preservacion del medio ambiente.
artefacto  tecnoldgico para la | tecnoldogico para la informacion y la
informacién y la comunicacién, y la | comunicacién, y la utilizo en diferentes | Participo en equipos de trabajo para
utilizo en diferentes actividades. actividades. desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnoldgicos.
COMPETENCIA(S): ACTIVIDADES PEDAGOGICAS: METODOLOGIA:

Competencias:

» Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
e Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |[dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

¢ Gestion de la informacidn.
e Cultura digital.
e Participacion social.

Anilisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacidn (diferencia de tipos de
herramientas)

e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

manejo

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
Unidad 5: Tecnologia en el | {Cémo utilizo materiales | Observo, comparo y | Selecciona los | Identifica Demuestra respeto
hogar reciclables para | analizo los elementos | artefactos materiales y tolerancia frente a

e Electrodomésticos construir herramientas | ya un artefacto para tecnolégicos de | caseros en desuso | sus compafieros en
- basicos para el hogar o artefactos que me Utilizarlo uso para construir | la realizacién de
® e Nevera ayudan a realizar cotidiano e | objetos que | actividades.
S . . adecuadamente. ) - ..
3 e Licuadora las tareas cotidianas? identifica en | benefician su
o) e Estufa ellos entorno.
2, e Sanduchera restricciones y
® e Televisor condiciones de

eoljeWIOU|

e Unidad 6: Actividades en
Paint

e Como entrar a Paint

e Barra de herramientas

e La barra de colores

élas herramientas que

presenta el programa
Paint permiten
interactuar con el

manejo del programa?

Utilizar las diferentes
herramientas  que
brindan Paint para la

creacion de dibujos.

Reconoce los
componentes
de la barra de
herramienta de
Paint

Hacer uso de las

diferentes
herramientas que
brindan el
programa Paint
para realizar las
diferentes
actividades




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: PRIMERO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

OBJETIVO DEL GRADO:

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Indico la importancia de
algunos artefactos para la

Identifico y utilizo algunos simbolos y
sefales cotidianos, particularmente

Selecciono entre los diversos artefactos
disponibles aquellos que son mas

Relato cdmo mis acciones sobre el medio
ambiente afectan a otros y las de los

tecnoldgicas.

¢ Gestion de la informacién.
e Cultura digital.
e Participacion social.

¢ Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
¢ Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas

e |[dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacidn (diferencia de tipos de
herramientas)

realizacion  de  diversas | los relacionados con la seguridad adecuados para realizar tareas cotidianas | demas me afectan.

actividades (transito, basuras, advertencias). en el hogary la escuela, teniendo en cuenta

humanas. sus restricciones y condiciones de | Participo en equipos de trabajo para
Identifico la computadora como | utilizacion. desarrollar y probar proyectos que
artefacto  tecnoldgico para la involucran algunos componentes
informacién y la comunicacién, y la tecnolégicos.
utilizo en diferentes actividades.

COMPETENCIA(S): ACTIVIDADES PEDAGOGICAS: METODOLOGIA:

e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.

PERIODO: CUATRO (IV)




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

|ouo2a |

M

eibo

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
Unidad 7: Tecnologia en el | ¢Cual es el aporte de mi | Desarrollar en los | Identifica en los | Desarrolla proyectos | Explica cémo sus

hogar

La radio

El teléfono

Aire acondicionado
Ventilador

Plancha

(simbolos y sefiales,
normas de seguridad vy
prevencion para el uso de
artefactos tecnologicos).

proyecto tecnolégico a

la  conservacidn
ambiente?

del

estudiantes las diferentes

normas y sefiales de
seguridad que tienen
algunos elementos

tecnoldgicos

simbolos y
sefiales, normas
de seguridad vy
prevencion para
el uso de
artefactos
tecnolégicos.

tecnoldgicos de
manera colaborativa
para solucionar
problemas de su
entorno.

acciones afectan al
ambiente, asi mismo
y a los demas
generando cambios
de

actitudes.

eolew.lou

Unidad 8: Actividades en
Paint

e Guardar y abrir dibujos

e Lineas

e Rectangulos y cuadrados

e Texto

éla herramienta Paint
sera fundamental en el

desarrollo de
geometria?

la

Identifico las formas y los
diferentes procesos en
desarrollo de la geometria

en Paint.

Identifica los
pasos para
implementar

lineas y figuras
geomeétricas en
Paint

Usa la computadora
como herramienta
de comunicacién

e informacién para
exponer sus

ideas.

Interactia con sus
compafieros
demostrando
respeto y tolerancia
en el trabajo
colaborativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEGUNDO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e El estudiante perfecciona su sistema de habilidades sensoriales y manuales y lo utiliza para resolver problemas légicos, aqui y ahora.
e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico y describo Ia
importancia de algunos
artefactos en el desarrollo de
actividades cotidianas de mi

Identifico algunos artefactos,
productos y procesos de mi entorno
cotidiano, explico algunos de su
funcionamiento y los utilizo en forma

Identifico productos tecnoldgicos, en
particular artefactos, para solucionar
problemas de la vida cotidiana.

Exploro mi entorno cotidiano y
reconozco presencia de elementos
naturales y de artefactos elaborados con
la intencién de mejorar las condiciones

entorno y el de mis | seguray apropiada. de vida
antepasados.
COMPETENCIA(S): ACTIVIDADES PEDAGOGICAS: METODOLOGIA:

Conceptual: Ubican, organizan, analizan, evaltan, sintetizan y usan
éticamente informacion a partir de una variedad de fuentes y

medios.

Procedimental: Crean trabajos originales como medios de expresién

personal o grupal.

Actitudinal: Participan en equipos que desarrollan proyectos para
producir trabajos originales o resolver problemas de su entorno

Anilisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

o E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
La energia. ¢Cémo crees que Relacionar los | Explicala Desarrolla Cuiday usa
funcionan las cosas de importancia del normas de debidamente los

>
» Formas de energia.
» Transformaciones de la

energia

tu espacio?

diferentes aparatos

gue funcionan con

funcionamiento
de cada una de

cuidadoen la
manipulacién de

diferentes tipos de
energia existentes

eolew.lou]

Tecnologias de la
Informacién y las
Comunicaciones

comunicacion
e informacion
para exponer
sus ideas

— .

® R las maquinas y aparatos en su entorno.

2] energia eléctrica, que s

8 aparatos que nos | eléctricosy

o encuentran en su | proporcionan la electrénicos.

Q energia.

Q entorno.
» Hardware ¢Como se relaciona el Establecer la | Comprender los Usa la Dale un buen uso a
» Software software con el . . conceptos de computadora las partes de una

diferencia entre
> hardware en una Hardware, como computadora.
computadora? software y hardware | Softwarey herramienta de




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEGUNDO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:

e El estudiante perfecciona su sistema de habilidades sensoriales y manuales y lo utiliza para resolver problemas légicos, aqui y ahora.
e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico artefactos que se
utilizan hoy y que no se
utilizaban en épocas pasadas.

Utilizo apropiadamente algunos de los
artefactos de mi entorno en tareas
cotidianas (aseo diario, comunicarme,
desplazarme)

Identifico situaciones de mi entorno que
afectan mi salud, y propongo soluciones
practicas que involucran la utilizacion de
artefactos.

Reconozco que el uso de materiales ha
cambiado a través de la historia y que
este cambio ha tenido efectos en los
estilos de vida y en el desarrollo de Ia
sociedad.

COMPETENCIA(S):

Conceptual: Aplican el conocimiento existente para generar nuevas

ideas, productos o procesos.

Procedimental: Usan modelos y simulaciones para explorar sistemas

y temas complejos.

Actitudinal: Planifican y administran las actividades necesarias para
desarrollar una solucidn o completar un proyecto

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Anilisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

PREGUNTA

INDICADORES DE DESEMPENO

CONTENIDOS LOGROS SABER HACER SER
PROBLEMATIZADORA
Disefio, forma, funcion | ¢Qué procesos | Disefiar y crear | Compara Demuestra Crea y valora las
y estructuras. involucran la diferentes  tipos artefactos con | conocimiento y manejo | diferentes
Materiales y procesos | construcciéon de la elementos adecuado de los | estructuras
Unidades basicas de | vivienda de mis suefios? | de vivienda a | naturales para | diferentes materiales y | elaboradas a
— medida para la . explicar su | procesos necesarios | partir de los
o ., . partir de planos . . . -
g construccion de mi funcionamiento. | para la construccion de | disefios
o vivienda. sencillos en una vivienda. propuestos.
S Planea la construccion
=2 maquetas. -
Q de la vivienda de sus
suefos a partir de los
planos elaborados
donde utilizé diferentes
unidades de medida.
Teclado ¢Qué funcioén tiene la Reconocer los | Identificar las | Identificar las filas de | tomar la postura
Partes del teclado posicidn de las manos A -
principales partes | cuatro zonas del | teclas alfanuméricas | correcta para el
en un teclado?
de un teclado. teclado (superior, dominante, | uso del teclado
= (alfanumérica, guia e inferior). reconociendo en
= > -
3 de navegacion, su practica la
= - .
= numeérica, de funcién que
o)
funciones). cumplen las
principales

teclas.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEGUNDO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (l11)

OBIJETIVOS:

e El estudiante perfecciona su sistema de habilidades sensoriales y manuales y lo utiliza para resolver problemas légicos, aqui y ahora.
e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Establezco semejanzas y
diferencias entre artefactos
y elementos naturales

Observo, comparo vy analizo los
elementos de un artefacto para
utilizarlo adecuadamente.

Identifico la computadora como
artefacto  tecnoldgico para la
informacién y la comunicacién, y la
utilizo en diferentes actividades.

Detecto fallas simples en el funcionamiento
de algunos artefactos sencillos, actto

de manera segura frente a ellos e informo a
los adultos mis observaciones

Manifiesto interés por temas
relacionados con la tecnologia a través
de preguntas e intercambio de

ideas.

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnolégicos.

COMPETENCIA(S):

Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.
¢ Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
e |[dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacién.
e Cultura digital.
e Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Andlisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

METODOLOGIA:
o E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

PREGUNTA

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER HACER SER
CONIEN2e PROBLEMATIZADORA Lo
» Comparacién de | éComo ha influido la | Identificar los | Compara Examina artefactos | Crea y valora las
artefactos con | naturaleza en la artefactos con | para detectar fallas y | diferentes
., artefactos con s
elementos naturales creacion de artefactos y elementos posibilidades de | estructuras
= Y su funcionamiento. herramientas? elementos naturales innovacion. elaboradas a partir
@ ara explicar su | Trabaja de los disefos
2] naturales de | P . P . ) .
g funcionamiento. | colaborativamente propuestos.
> nuestro entorno para proponer
Q proyectos que
® involucran
innovaciones
tecnoldgicas
» WordPad ¢Qué funcién cumple el | Identificar el uso | Utiliza el | Desarrolla oraciones | tomar la postura
rocesador de texto en
> . del teclado en el | procesador de | con en el procesador | correcta para el
el manejo del teclado?
_ proceso de un | texto WordPad | de texto. uso del teclado
S
o ‘procesador  de | con el teclado. reconociendo en
=
g texto su practica la
=
<. funcidn
% uncio que
cumplen las

principales teclas.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEGUNDO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (IV)

OBIJETIVOS:

e El estudiante perfecciona su sistema de habilidades sensoriales y manuales y lo utiliza para resolver problemas légicos, aqui y ahora.
e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico la tecnologia que
me rodea y explico Ia
importancia que tiene para
desarrollar actividades en mi

Identifico y utilizo eficientemente
diferentes fuentes de recursos
naturales de mi entorno y doy cuenta
de algunos momentos de su

Indago como estan construidos y cémo
funcionan algunos artefactos de uso
cotidiano.

Identifico materiales caseros y partes de
artefactos en desuso para construir
objetos que me ayudan a satisfacer mis
necesidades y contribuir con Ia

barrio, casa, colegio vy |transformaciéon (potabilizacién del preservacion del medio ambiente.
parque. agua, generacion de energia)
COMPETENCIA(S): ACTIVIDADES PEDAGOGICAS: METODOLOGIA:

Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.
* Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
¢ |[dentificacién de problemas a través de procesos tecnolégicos.

¢ Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

o E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

|ouda ]

M

eibo

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
El sistema eléctrico | {Qué posibilidades me | Identificar el | Comprende los | Se apropia de los | Valora los aportes

para funcionamiento
de las computadoras.

brinda la computadora
en el entorno escolar
para la vida?

funcionamiento
de una

computadora

diferentes
procesos para la
utilizacion del
computador.

diferentes recursos
tecnolégicos para la
solucion de
problemas escolares.

brindados de la
tecnologia a las
diferentes  areas
del conocimiento.

eoljeWIOU|

» Apps informaticas.

éQué posibilidades me
brinda la informatica en
el entorno escolar para
la vida?

Identificar el uso
de las
aplicaciones en

una computadora

Operacidon basica
del computador y

sus aplicaciones.

Manipular las
distintas aplicaciones

de una computadora

Confianza en la
utilizacion de los
recursos

tecnoldgicos.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: TERCERO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico y describo
artefactos que se utilizan hoy
y que no se empleaban en
épocas pasadas.

Identifico la computadora como
artefacto  tecnoldgico para la
informacién y la comunicacién, y la
utilizo en diferentes actividades.
Identifico diferentes recursos
naturales de mi entorno y los utilizo
racionalmente.

Detecto fallas simples en el funcionamiento
de algunos artefactos sencillos, actio de
manera segura frente a ellos e informo a los
adultos mis observaciones.

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnoldgicos.

Identifico algunas consecuencias
ambientales y en mi salud derivados del
uso de algunos artefactos y productos
tecnoldégicos

COMPETENCIA(S):

Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.
¢ Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
e |[dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

¢ Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Andlisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

METODOLOGIA:
e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
SABER HACER SER
CONIEN2e PROBLEMATIZADORA Lo
Las generaciones delos | {Como  mejoro  los | Identificar las | Describe Demuestra habilidad | Valora los aportes
computadores microprocesadores de - artefactos de hoy | en el uso de la | brindados de Ia
caracteristicas del , )
los computadores en las y de épocas | computadora para | tecnologia a las
= generaciones? microprocesador | pasadas apoyar actividades | diferentes areas
@ para establecer | de informaciény del conocimiento.
2] en una | . . L
8 diferencias y | comunicacion.
> computadora semejanzas
Q
)
» Mecanet éComo el programa | Identificar el uso | El uso del teclado | Manipula el teclado | Fortalece el
mecanet ayuda en la .
- de las | en el programa de | de una computadora | trabajo
ubicacion de los dedos — ? .
_ de la mano en un | aplicaciones en | mecanet para generar | colaborativo
3 teclado? . .
o una computadora actividades mejorando la
=
g propuestas. interaccion, el
=
o
% respeto y la

tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: TERCERO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico y describo
artefactos que se utilizan hoy
y que no se empleaban en
épocas pasadas.

Identifico la computadora como
artefacto  tecnoldgico para la
informacién y la comunicacién, y la
utilizo en diferentes actividades.
Identifico diferentes recursos
naturales de mi entorno y los utilizo
racionalmente.

Detecto fallas simples en el funcionamiento
de algunos artefactos sencillos, actio de
manera segura frente a ellos e informo a los
adultos mis observaciones.

Participo en equipos de trabajo para
desarrollar y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnoldgicos.

Identifico algunas consecuencias
ambientales y en mi salud derivados del
uso de algunos artefactos y productos
tecnoldégicos

COMPETENCIA(S):

Conceptual: Elabora diferentes objetos utilizando diferentes

herramientas.

Procedimental: Trabaja adecuadamente la propiedad de los textiles.

Actitudinal: Participa en diferentes exposiciones sobre diferentes

objetos trabajados con textiles.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Andlisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

METODOLOGIA:
e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
SABER HACER SER
CONTENIEE PROBLEMATIZADORA HEEROE

Textura de textiles. | ¢CoOmo selecciona y utiliza | Posibilitar la descripcion | Identifica la | Utiliza herramientas | Aprovecha la

Propiedades de los | diferentes herramientas en la de  los  fendmenos importancia de | en la produccion de | textura de textiles

textiles. produccidon de objetos simples algunos artefactos | objetos simples. para el trabajo de
= con diferentes clases de textiles? | naturales y ambientales |y productos pintado y corte.
@ . utilizados en la vida
o a través de - :
g cotidiana para Trabaja
o procedimientos propios | determinar la adecuadamente
Q L procedencia, y su las propiedades de
) de las ciencias para _ .

procedimiento de los Textiles.
conocer y entender | fabricacion.
mejor su entorno.
> Mecanet ¢Como el programa mecanet | Identificar el uso de las | El uso del teclado | Manipula el teclado | Fortalece el
ATEL QU] LI (el L e aplicaciones en una | en el programa de | de una computadora | trabajo
dedos de la mano en un teclado? ? — ? .
_ computadora mecanet para generar | colaborativo
S
o actividades mejorando la
g\ propuestas. interaccion, el
=
. respeto vy la
tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: TERCERO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: TERCERO (111)

OBIJETIVOS:

e Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
e Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intenciéon de mejorar las condiciones de vida.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Establezco semejanzas vy
diferencias entre artefactos y
elementos naturales.

Reconozco la computadora como
recurso de trabajo y comunicaciény la
utilizo en diferentes actividades.

Selecciono entre diversos artefactos
disponibles los mas adecuadas para realizar
tareas cotidianas en el hogar y la escuela,
teniendo en cuenta sus restricciones vy
condiciones de Utilizacion.

Selecciono y utilizo materiales vy
artefactos de mi entorno para satisfacer
mis necesidades (ropa segun el clima).

COMPETENCIA(S):
Conceptual: Elabora diferentes graficos donde se observe la historia
del computador.

Procedimental: Explora con facilidad los sistemas operativos del
computador.

Actitudinal: Explica a sus compafieros como explorar los sistemas
operativos del computador

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
SABER HACER SER
CONUIENDOt PROBLEMATIZADORA HOEROE

Historia del | éPor qué es importante conocer | Identificar la | Identificar la | Explorar con facilidad | Implementa en sus

computador. la historia del computador y historia del | los sistemas | proyectos

. . . computadora como . L

Sistema operativo. | relacionarla con el entorno? computador y la | operativos del | tecnoldgicos
= artefacto  tecnoldgico | relaciona con su | computador. acciones para
g ara la informacién y la entorno fomentar el
(33 P ¥ cuidado del
o comunicacién, y la entorno.
Q
) utilizo en diferentes

actividades.
> Botondeinicio | ¢Qué proceso generan el | Identificar las funciones | Manipular las | Manipula el mouse | Fortalece el
» Escritorio escritorio de una computadora .
. . P de las partes de un | partes de un | de una computadora | trabajo

» Iconos en su funcionamiento?

» Carpetas escritorio en una | escritorio de la | para generar | colaborativo
S | » Subcarpetas . .
o P computadora computadora actividades mejorando la
=
g\ propuestas. interaccion, el
~—+
o respeto la
® p y

tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: TERCERO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: CUARTO (IV)

OBIJETIVOS:

e Posibilitar la descripcion de los fendmenos naturales y ambientales a través de procedimientos propios de las ciencias para conocer y entender mejor su

entorno.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico la tecnologia que
me rodea y explico Ila
importancia que tiene para
desarrollar actividades en mi

Identifico y utilizo eficientemente
diferentes fuentes de recursos
naturales de mi entorno y doy cuenta
de algunos momentos de su

Indago como estan construidos y Como
funcionan algunos artefactos de uso
cotidiano.

Identifico materiales caseros y partes de
artefactos en desuso para construir
objetos que me ayudan a satisfacer mis
necesidades y contribuir con Ia

barrio, casa, colegio vy |transformaciéon (potabilizacion del preservacion del medio ambiente.
parque. agua, generacion de energia).
COMPETENCIA(S): ACTIVIDADES PEDAGOGICAS: METODOLOGIA:

Conceptual: Elabora diferentes graficos donde se observe la historia

del computador.

Procedimental: Explora con facilidad los sistemas operativos del

computador.

Actitudinal: Explica a sus compafieros como explorar los sistemas

operativos del computador.

Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

o E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

naturales. Construir
e imitar estructuras

artificiales con
materiales de
desecho

PREGUNTA
SABER HACER SER
CONUIENDOt PROBLEMATIZADORA HOEROE
Introducciéon a las | éCOmo puedo utilizar mi | Ensamblar y desarmo | Comprender la | Comunicar sus ideas | Manifestar y
estructuras Resefa | creatividad en la Realizacién de . . importancia y | enforma escrita, oral | demostrar un
ol . . artefactos y dispositivos o o .
Historica Clases de | un objeto tecnoldgico? fortaleza de las | y gréfica. Utilizar las | pensamiento
estructura sencillos siguiendo | estructuras. herramientas creativo e
Estructuras naturales . . - Conocer la resefia | tecnoldgicas de su | innovador.
instrucciones graficas. L
4 Estructuras Historica. entorno en la
®@ | artificiales Diferenciar las | construccién de un
g clases de | invento innovador
o estructuras.
Q Identificar las
@
estructuras

eolnew.lolul




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: CUARTO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Posibilitar la aproximacién a los conocimientos de las ciencias naturales para el aprovechamiento, proteccién y conservacion del medio a través de la
observacién, experimentacidén y comparacion de situaciones cotidianas.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Reconozco objetos
producidos por el hombre,
explico su desarrollo

histérico, sus efectos en la
sociedad, su proceso de
produccidn vy la relacién con
los recursos naturales
involucrados.

Describo y explico las caracteristicas y
el  funcionamiento de algunos
artefactos, productos, procesos vy
sistemas de mi entorno y los uso en
forma segura y apropiada.

Describo y analizo las ventajas y desventajas
de la utilizacion de artefactos y procesos, y
los empleo para solucionar problemas de la
vida cotidiana.

Identifico, describo y analizo situaciones
en las que se evidencian los efectos
sociales y ambientales de las
manifestaciones tecnoldgicas.

COMPETENCIA(S):

Conceptual: Elabora estructuras y diferentes objetos tecnolégicos con

cartén, madera e icopor.

Procedimental: Utiliza la el cartén, madera e icopor en opresiones de

medicion y cortes.

Actitudinal: Participa en exposiciones sobre objetos tecnolégicos
trabajados con cartén, madera e icopor.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Andlisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

METODOLOGIA:
o E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
SABER HACER SER
CONIEN2e PROBLEMATIZADORA Lo
Diferencio productos | ¢Qué papel juegan los | Utilizar Diferencia Utilizar herramientas | Promueve el
tecnolégicos de productos | instructivos en la tecnologias de la productos de informaciéon vy | cumplimiento de
naturales teniendo en cuenta | utilizacién y el manejo tecnolégicos de | comunicacion para el | las normas para la
los recursos y los procesos. de los artefactos? informaciéon y la | productos desarrollo de | prevencién de los
— L naturales e | diversas actividades. | accidentes y las
o comunicacién . . .
o identifica las | Sustentar ideas enfermedades.
3 disponible en mi | dificultades de los
o riesgos asociados
« entorno para el
> a su uso
desarrollo de
diversas
actividades.
la barra de inicio del | ¢Qué funcién cumple la | Manipular la | Funciones de las | Determinar la | Fortalece el
rocesador de texto Word barra de inicio el . . . . .
P ., barra de inicio | herramientas de | diferencia de cada | trabajo
Combinacidon de teclas para | procesador de texto
_ distintas funciones Word? de Word la barra de inicio | herramienta de la | colaborativo
S
o de Word barra de inicio mejorando la
=
3 interaccion, el
=)
0O respeto la
® p y

tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: CUARTO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de produccién y con los recursos naturales

involucrados.

e Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y utilizarlos en forma segura.
e Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana.
e |dentificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de la

tecnologia.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de

la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Explico la diferencia entre un

artefacto y un
mediante ejemplos.

proceso

Utilizo tecnologias de la informacion y
la comunicacién disponibles en mi
entorno para el desarrollo de diversas
actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje,
busqueda y validacién de informacién,
investigacion, etc.).

Identifico y comparo ventajas y desventajas
de distintas soluciones tecnoldgicas a un
mismo problema.

Accedo y utilizo diferentes fuentes de
informacion y medios de comunicacién
para sustentar mis ideas, ampliar mi
perspectiva critica y tomar decisiones
frente a dilemas tecnoldgicos.

COMPETENCIA(S):

Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.

¢ Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnolégicas.
e |dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacion.

e Cultura digital.
Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos de
herramientas)

METODOLOGIA:
e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
Explico la diferencia | é{Como contribuyen los | Describir y clasificar | Describo Utiliza las TIC como | Demuestra la
entre un artefacto y un | artefactos a la solucién de . artefactos y | fuentes de | importancia de los
. . artefactos existentes . L
proceso mediante | problemas cotidianos? procesos informacién y como | recursos naturales
ejemplos. en mi entorno con | tecnoldgicos para | medio de | existentes en su

argumentar las

comunicacion para

entorno para

base en | . . .
g diferencias entre | sustentar sus ideas fomentar su buen
g caracteristicas tales | ellos. uso.
)
o como materiales,
Q
) forma,  estructura,
funcién y fuentes de
energia utilizadas,
entre otras
La barra de insertar del | ¢Qué funcidon cumple la | Manipular la barra | Funciones de las | Determinar la | Fortalece el
rocesador de texto | barra de insertar del . . . . .
P de insertar de Word | herramientas de | diferencia de cada | trabajo
Word procesador de texto
Combinacion de teclas | Word? la barra de | herramienta de la | colaborativo
> ara distintas funciones . . .
o ¢ insertar de Word | barra de insertar mejorando la
=
3 interaccion, el
=y
o respeto la
0 p y

tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: CUARTO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: TRES (Ill)

OBIJETIVOS:

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de produccion y con los recursos naturales

involucrados.

e Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y utilizarlos en forma segura.

e Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnoldgicos en la solucién de problemas de la vida cotidiana.
e Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de la

tecnologia.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico y doy ejemplos

de artefactos que involucran
en su funcionamiento
tecnologias de la informacién

Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion
disponibles en mi

entorno para el desarrollo de diversas actividades
(comunicacion, entretenimiento, aprendizaje,
busquedas y validacion de la informacidn,
investigacion, etc.).

Utilizo herramientas manuales para realizar de manera
segura procesos de

medicién, trazado, corte, doblado y unién de
materiales para construir modelos y maquetas.

Diseio y construyo soluciones
tecnolégicas utilizando maquetas o
modelos.

Participo con mis compafieros en la
definicidon de roles y
responsabilidades

en el desarrollo de proyectos en
tecnologia.

Diferencio los intereses del que
fabrica, vende o compra un
producto, bien o

servicio y me intereso por
obtener garantia de calidad.

COMPETENCIA(S):

Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.
* Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
e |dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:

e El aprendizaje colaborativo
apoyada en el aprendizaje
significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
Identifico y doy ejemplos de | ¢Qué incidencia tiene el | Utilizar herramientas | Identifica Utiliza las TIC para | Participa en
artefactos que involucran en | disefio de un prototipo o artefactos disefiar y construir | equipos de trabajo

manuales para

tolerancia

su funcionamiento | proceso en la solucion de tecnoldégicos nuevos modelos vy | definiendo roles
= tecnologias de la | problemas? realizar de manera | utilizados en su | maquetas dando | para asumir sus
® | informacion entorno para | soluciones responsabilidades.
o segura proceso de L.
g reconocer y | tecnolégicas a su
o medicién, trazado, | garantizar su | contexto.
‘Q .
= calidad.
o corte, doblado.
> La barra de disefio de | ¢Qué funcidon cumple la | Manipular la barra | Funciones de las | Determinar la | Fortalece el
agina del procesador de | barra de disefio de pagina o - . . . .
hes B hed de disefio de péagina | herramientas de | diferencia de cada | trabajo
texto Word del procesador de texto
» Combinacién de teclas | Word? de Word la barra de disefio | herramienta de la | colaborativo
S ara distintas funciones . . — .
o P de pagina de | barra de disefio de | mejorando la
=
3 Word pagina interaccion, el
'Q_J':
o respeto la
® p y




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: CUARTO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: CUARTO (IV)

OBIJETIVOS:

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de produccion y con los recursos naturales

involucrados.

e Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnolégicos del entorno y utilizarlos en forma segura.

e Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacidn de artefactos y procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana.
e Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizaciéon de procesos y artefactos de la

tecnologia.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Reconozco artefactos creados por el
hombre para
satisfacer sus
relaciono con los
procesos de produccién y con los
recursos naturales

involucrados.

necesidades, los

Reconozco caracteristicas del funcionamiento
de algunos productos tecnolégicos de mi

entorno y los utilizo en forma segura.

Identifico y comparo ventajas vy
desventajas en la utilizacion de
artefactos y procesos tecnoldgicos en
la solucion de problemas de la vida
cotidiana.

Identifico y
situaciones en las que se

menciono

evidencian los efectos sociales
y ambientales, producto de la

utilizacion de procesos
artefactos de la tecnologia.

y

COMPETENCIA(S):

Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
* Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnolégicas.
e |[dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

® Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:

e El aprendizaje colaborativo
apoyada en el aprendizaje
significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
SABER HACER SER
CONIENROE PROBLEMATIZADORA HEERES
Selecciono productos que | ¢{Cémo se valora la calidad | Identificar fallas | Reconoce los | Trabaja en equipo | Valora los bienes y
respondan a mis | de un producto, bien o . criterios de | para analizar | servicios que se
. - . sencillas en un . .
necesidades utilizando | servicio? calidad, cuidado y | artefactos que | ofrecen en su
criterios apropiados (fecha artefacto o procesoy | buen uso en | respondan a las | comunidad para
; de vencimiento condiciones . artefactos o | necesidades del | velar  por  su
o . ., actto en forma .
S | de  manipulaciéon  y de productos entorno, cuidado y buen
% almacenamiento, segura frente a ellas. | tecnoldgicos para | involucrando uso
Q | componentes, efectos sobre aplicarlos en su | componentes
© | Ja salud y el medio diario vivir. tecnoldgicos.
ambiente).
> La barra de archivo del | ¢Qué funcién cumple la | Manipular la barra | Funciones de las | Determinar la | Fortalece el
rocesador de texto | barra de archivo del : . . . .
P de archivo de Word | herramientas de | diferencia de cada | trabajo
Word procesador de texto
» Combinacion de teclas | Word? la barra de | herramienta de Ila | colaborativo
3 ara distintas funciones . . .
o e archivo de Word | barra de archivo mejorando la
=
=l interaccion, el
m\
=2
o
3 respeto vy la

tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: QUINTO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de produccidn y con los recursos naturales

involucrados.

e Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y utilizarlos en forma segura.
e |dentificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacidn de artefactos y procesos tecnolégicos en la solucidn de problemas de la vida cotidiana.
e Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de la

tecnologia.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico fuentes y tipos de

Utilizo tecnologias de la informacion y la

Describo con esquemas, dibujos

Participo en discusiones que involucran

energia comunicacion disponible en mi entorno para el | y textos, instrucciones de | predicciones sobre los posibles efectos
y explico como se | desarrollo de diversas actividades (comunicacién, | ensambles relacionados con el uso o no de
transforman. entretenimiento, aprendizaje, busqueda vy | de artefactos. artefactos, procesos y productos
validacién de informacion, tecnoldgicos en mi entorno y argumento
investigacion, etc.). Participo con mis compaferos | mis planteamientos (energia,
en la definicion de roles y | agricultura, antibioticos, etc.). Utilizo
Describo productos tecnoldgicos mediante el uso | responsabilidades en el | diferentes fuentes de informacion y
de diferentes formas de representacion tales | desarrollo de proyectos en | medios de comunicacidn para sustentar
como esquemas, dibujos y diagramas, entre otros | tecnologia. mis
ideas.
COMPETENCIA(S): ACTIVIDADES PEDAGOGICAS: METODOLOGIA:

Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.
* Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
e |dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
Participacion social.

Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

otros campos de la
industria

y el conocimiento,
para predecir sus
avances

PREGUNTA
SABER HACER SER
CIORIENBS PROBLEMATIZADORA HOEROS
diferentes fuentes y tipos de éQué aportes Identificar los | Identifica las | Utilizalas TIC para | Participa con  sus
i i : innovadores ha . diferentes fuentes representar compaferos en la

energia para explicar como se | | \Z r ) aspectos principales .I r u y p p n

trasforman. hecho la tecnologia tipos de productos, definicién de roles y

efectos del uso de la | enlosdiversos en un producto energia para explicar | artefactos responsabilidades
— | tecnologia en otros campos de | €3MPOS como se trasforman. | o procesos | para el desarrollo
@ la industria y el conocimiento de laindustriay Argumenta sobre los | tecnoldgicos. de proyectos en
= . " | el conocimiento? posibles efectos del tecnologia
O | para predecir sus avances
o uso
%\ de la tecnologia en

eoljew IO

> La barra de

» Combinacién de

inicio de
PowerPoint

teclas
para distintas funciones

» ¢éQué funcion
cumple la barra
inicio de
PowerPoint?

Manipular la barra
de inicio de

PowerPoint

Funciones de |las
herramientas de la
barra de inicio de

PowerPoint

Determinar

diferencia

la

de

cada herramienta

de la barra de

inicio

PowerPoint

de

Fortalece el trabajo
colaborativo
mejorando la
interaccion, el respeto

y la tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: QUINTO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de produccion y con los recursos naturales

involucrados.

e Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y utilizarlos en forma segura.
e |dentificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacidn de artefactos y procesos tecnolégicos en la solucidn de problemas de la vida cotidiana.
e Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de la

tecnologia.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Analizo  artefactos que
responden a necesidades
particulares en diversos
contextos sociales,
econdmicos y culturales.

Selecciono productos que respondan a mis
necesidades utilizando criterios apropiados (fecha
de vencimiento, condiciones de manipulaciony de
almacenamiento, componentes, efectos sobre la
salud y el medio ambiente).

Utilizo tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, busqueda vy
validacion de informacidn, investigacion, etc.).

Identifico fallas sencillas en un

artefacto o proceso y actlo en
forma segura frente a ellas.

Identifico algunos bienes y servicios que
ofrece mi comunidad y velo por su
cuidado y buen uso valorando sus
beneficios sociales.

Utilizo diferentes fuentes de informacién
y medios de comunicacién para
sustentar mis ideas.

COMPETENCIA(S):

Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.
* Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
e |dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacidn.
e Cultura digital.
Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

eolewlou|

» Combinacion de

PowerPoint
teclas
para distintas funciones

cumple la barra
insertar de
PowerPoint?

de insertar de

PowerPoint

herramientas de
la barra de
insertar de

PowerPoint

diferencia de cada
herramienta de Ia
barra de insertar de

PowerPoint

PREGUNTA
SABER HACER SER
CIORIENBS PROBLEMATIZADORA HOEROS
criterios de calidad, cuidadoy | ¢éComo se valora la | Identificar los | Reconoce los | Utiliza las TIC y los | Valora los bienes y
calidad de un producto, L criterios de | medios de | servicios ue se
buen uso en artefactos o . ..p aspectos principales . . o a
productos tecnolégicos bien o servicio? calidad, cuidado | comunicacion ofrecen en su
para aplicarlos en su diario en un producto y buen uso en | como fuentes de | comunidad para velar
vivir. artefactos o | informacion para | por su cuidado y buen
g productos sustentar sus ideas. uso.
g tecnolégicos para | Trabaja en equipo
o aplicarlos en su | para analizar
8 diario vivir. artefactos que
) respondan a las
necesidades del
entorno,
involucrando
componentes
tecnolédgicos.
» La barra de insertar de | > ¢Qué funcion Manipular la barra | Funciones de las | Determinar la | Fortalece el trabajo

colaborativo
mejorando la
interaccion, el respeto

y la tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: QUINTO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (l11)

OBIJETIVOS:

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de produccion y con los recursos naturales

involucrados.

e Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y utilizarlos en forma segura.
e Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacidn de artefactos y procesos tecnoldgicos en la soluciéon de problemas de la vida cotidiana.
e Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacidon de procesos y artefactos de la

tecnologia.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Menciono invenciones e
innovaciones que han
contribuido al desarrollo del
pais

Empleo con seguridad artefactos y procesos para
mantener y conservar algunos productos.

Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, busqueda vy
validacién de informacidn, investigacion, etc.).

Frente a un problema, propongo

varias  soluciones  posibles
indicando cdmo llegué a ellas y
cuales son las ventajas y

desventajas de cada una.

Identifico instituciones y autoridades a
las que puedo acudir para solicitar la
proteccidn de los bienes y servicios de mi
comunidad.

Utilizo diferentes fuentes de informacién
y medios de comunicacion para
sustentar mis ideas.

COMPETENCIA(S):

Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
* Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.
e |[dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacioén.
e Cultura digital.
Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPERNO

|ouda]

rvibo

7

PREGUNTA
ABER HACER ER
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS S C S
instituciones e innovaciones | ¢{Cémo solucionar un | Utilizar Identifica Utiliza tecnologias de | Fortalece el trabajo
para determinar las que han | problema? instituciones e | la informacién y la | colaborativo

favorecido el desarrollo del
pais.

tecnologias de la
informacién vy Ia
comunicacion
disponibles en su
entorno para el
desarrollo de
diversas

actividades.

innovaciones para
determinar las que
han favorecido el
desarrollo

del pais.

Analiza las ventajas
y desventajas de
varias

soluciones
propuestas frente a
un problema,
argumentando su
eleccion.

comunicacion
disponibles en su
entorno para el
desarrollo de
diversas actividades.

mejorando la
interaccion, el respeto
y la tolerancia.

Muestra interés por
proteger los bienes y
servicios de la
comunidad y para
participar en la
solucidn de
problemas

eolewlou|

» Las barras de disefo y
transacciones de
PowerPoint

» Combinacién de teclas
para distintas funciones

» ¢éQué funcion
cumple las barras
de disefio y
transacciones
PowerPoint?

Manipular  Las
barras de disefio y
transacciones de

PowerPoint

Funciones de las
herramientas de las
barras de disefio y
transacciones de

PowerPoint

Determinar la
diferencia de cada
herramienta de las
barras de disefio y
transacciones de

PowerPoint

Fortalece el trabajo
colaborativo
mejorando la
interaccion, el respeto

y la tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: QUINTO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: CUATRO (IV)

OBIJETIVOS:

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los procesos de produccion y con los recursos naturales

involucrados.

e Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y utilizarlos en forma segura.
e |dentificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacidn de artefactos y procesos tecnolégicos en la solucidn de problemas de la vida cotidiana.
e Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de la

tecnologia.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Menciono invenciones e
innovaciones que han
contribuido al desarrollo del
pais

Empleo con seguridad artefactos y procesos para
mantener y conservar algunos productos.

Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, busqueda vy
validacién de informacidn, investigacion, etc.).

Frente a un problema, propongo

varias  soluciones  posibles
indicando cdmo llegué a ellas y
cuales son las ventajas y

desventajas de cada una.

Identifico instituciones y autoridades a
las que puedo acudir para solicitar la
proteccidn de los bienes y servicios de mi
comunidad.

Utilizo diferentes fuentes de informacién
y medios de comunicacion para
sustentar mis ideas.

COMPETENCIA(S):

Conocimiento de artefactos y procesos tecnolégicos.
* Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnolégicas.
e |[dentificacion de problemas a través de procesos tecnolégicos.

e Gestion de la informacioén.
e Cultura digital.
Participacion social.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPERNO

eoljewWIoU|

revisar y archivo de

PowerPoint

las herramientas de

PowerPoint.

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
_|
®
o
S
=k
o
(9\
o
» POWERPOINT » ¢Como utilizar las Utilizar Funciones de las Desarrollar  talleres | Fortalece el trabajo
» barra de: i iti ,
> animacion dlapo.srltl\:jaspara la PowerPoint para | herramientas de la | donde los | colaborativo
. creacién de 5
> presentacion el creacion de | animacion, estudiantes mejorando la
> revisar ’ . "
» archivo diapositivas presentacion, demuestran el uso de | interaccion, el respeto

y la tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEXTO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Analizo y expongo razones
por las cuales la evolucién de
técnicas, procesos,
herramientas y materiales
han contribuido a mejorar la
fabricacion de artefactos y
sistemas tecnoldgicos a lo
largo de la historia

Utilizo las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar informacion).

Identifico y formulo problemas
propios del entorno que son
susceptibles de ser resueltos a
través de soluciones
tecnoldgicas.

Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnolégico y su impacto en el bienestar
de la sociedad.

COMPETENCIA(S):

Conceptual: Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.

Procedimental: Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

Actitudinal: Cultura digital y participacidn social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

|ouda ]

M

eibo

Inventos tecnoldgicos.
Que es el computador.
Que es la informatica.

actual?

tecnologia y la

informatica.

mundo circundante.

Diferencia los
cambios en los
artefactos

tecnoldgicos

tecnologia en la
actualidad.

Comprende que la
tecnologia
experimenta
cambios
continuamente.

PREGUNTA
ABER HACER ER
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS S C S
e Larevolucién industrial. éQué posibilidades le | Determinar la | Identifico las | Identifico Aprende desde las
e Historia de la tecnologia. | brinda la informatica a L diferentes situaciones que | experiencias que
. . relacién entre ,
la sociedad en la vida tecnologias del | presenta la | presenta cada una de

estas tecnologias.

Realiza propuestas
creativas e
innovadores por

medio de talleres.

eolew.lolul

> Mecanet

éComo el programa
Mecanet ayuda en la
ubicacion de los dedos
de la mano en un
teclado?

Identificar el uso
de las
aplicaciones en
una

computadora

El uso del teclado en
el programa de

Mecanet

Manipula el teclado
de una computadora
para generar
actividades

propuestas.

Fortalece el trabajo
colaborativo
mejorando la
interaccion, el respeto

y la tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEXTO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:

e Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

Relaciono el funcionamiento de algunos
artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su utilizacion
segura.

Propongo estrategias para
soluciones tecnoldgicas a
problemas, en diferentes
contextos.

Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el bienestar
de la sociedad.

COMPETENCIA(S):

Conceptual: Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.

Procedimental: Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y

herramientas tecnoldgicas.

Actitudinal: Cultura digital y participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:
e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
SABER HACER SER
CIORIENBS PROBLEMATIZADORA HOEROS
e Estructuras éQué materiales utiliza | Describir los | Defino el concepto | Disefio y construyo | Valoro el papel que
L los ingenieros en las materiales de estructura vy | pequeias cumplen las
Clasificacion de las estructuras. construcciones de ’ enumero sus | estructuras con | estructuras en las
e Estructuras 6seas grandes edificios | formas y | caracteristicas y las | diferentes diferentes
e Estructuras artificiales modernos para que funciones de las clasifico. materiales. construcciones y que
— soporten el peso y le nos brindan
8 | Estructuras en la construccién: | den estabilidad frente a | diferentes seguridad.
S .
o los grandes fendmenos
— | « Columnas estructuras de
8 ) naturales?
> * Vigas . su entorno
e Estructuras metdlicas
e Tirantes
e Soportes
e Tensores
e Rampas
» Botdn de inicio éQué proceso generan | ldentificar  las | Manipular las partes | Manipula el mouse | Fortalece el trabajo
» Escritorio el escritorio de una . o .
funciones de las | de un escritorio de la | de una computadora | colaborativo
» Iconos computadora en su
> Carpetas funcionamiento? partes de un | computadora para generar | mejorando la
S | » Subcarpetas
=7 escritorio en actividades interaccion, el respeto
S | » Panel de control P
g\ una propuestas. y la tolerancia
2
g computadora




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEXTO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: TRES (liI)

OBIJETIVOS:

e Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

Relaciono el funcionamiento de algunos
artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su utilizacion
segura.

Propongo estrategias para
soluciones tecnoldgicas a
problemas, en diferentes
contextos.

Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnolégico y su impacto en el bienestar
de la sociedad.

COMPETENCIA(S):

Conceptual: Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.

Procedimental: Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y

herramientas tecnoldgicas.

Actitudinal: Cultura digital y participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:
e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

CONTENIDOS

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA

LOGROS

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

[ouda]

rvibo

7

eoljewIoU

Procesador de texto (1)
(Microsoft Word).

Partes de la ventana de
Microsoft Word.

Creacion y configuracion
de documentos.

¢Qué proceso generan
el procesador de texto
de una computadora en
su funcionamiento?

Identificar  las
funciones de un
procesador de
texto en una

computadora

Manipular las partes

de un procesador de

texto de

computadora

una

Manipula el mouse y

teclado de una
computadora para
generar actividades
propuestas.

Fortalece el trabajo
colaborativo
mejorando la
interaccion, el respeto

y la tolerancia




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEXTO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: CUARTO (IV)

OBIJETIVOS:

e Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

llustro con ejemplos la relacién que
existe entre diferentes factores
para el desarrollo tecnoldgico
(peso, costo, resistencia, material,
etc.)..

Utilizo las tecnologias de la informacidn
y la comunicacién para apoyar mis
procesos de aprendizaje, actividades
personales (recolectar, seleccionar,
organizar y procesar informacion).

Interpreto gréficos, bocetos vy
planos en diferentes actividades.

Realizo representaciones graficas
de mis ideas y disefios.

Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnoldgicos

COMPETENCIA(S):

Conceptual: Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.

Procedimental: Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y

herramientas tecnoldgicas.

Actitudinal: Cultura digital y participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:

e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
SABER HACER SER
CONIENIROS PROBLEMATIZADORA OISO
La Tecnologia y su relacién | éCdmo el  hombre | Determinar las | Interpreta el proceso | Hace uso de | Participa de procesos

con el medio ambiente.

representa sus ideas?

ventajas de las

de las tic en el diario

herramientas

colaborativos

electronico.

— Concepto e importancia vivir del ser humano | tecnoldgicas  para | asumiendo el rol que
2 delaTIC. TIC en el ser representar y | le corresponde vy
5 . i ) . .
raficar la | haciendo uso ético
o Tipos y ejemplos de TIC. humano g B )
o Clasificacién de las TIC. informacion. responsable y legal de
«Q . las TIC
> Personajes
representativos de la
tecnologia.
Qué es Internet. éQué proceso generan | ldentificar la | Diferenciar los | Desarrollar procesos | Fortalece el trabajo
Ventajas y riesgos de | el internet en el ser ., . , .
funcién del | paginas web segln | en los cuales | colaborativo
Internet. humano?
Historia del Internet. internet en las | los elementos de un | determine un buen | mejorando la
3 Elementos de un . a s . oa
o . comunidades navegador uso de las pdginas | interaccidn, el respeto
= navegador de internet.
3 Buscadores de web y la tolerancia
g- informacién y recursos.
o) Gestion del correo




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEPTIMO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Relacionar el funcionamiento de artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura. Proponer estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.

e Relacionar la transformacién de recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad,
los ubico y explico en su contexto
historico.

Utilizo la TIC para apoyar mis procesos
de aprendizaje en la recoleccion,
seleccion, organizacion y procesamiento
de la informacion.

Adelanto procesos sencillos de
innovacién en mi entorno como
solucién a deficiencias detectadas
en productos, procesos y sistemas
tecnoldgicos.

Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnoldgicos

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.
e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Noticias vivenciales
Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:
e El aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

dafos ocasionados por
la tecnologia?

soluciones que
contribuyan al
mejoramiento
del planeta del

PREGUNTA
ABER HACER ER
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS S C S
¢Es bueno todo lo que | Analizar los | Analizo los efectos de | Practico el reciclaje | Uso  racionalmente
5 . , )
Ventajas de la tecnologia el hombre crea? ben‘eflc.los vy |la tecnologla' y | en ml casa y en el | algunos artefactos
perjuicios propongo soluciones | colegio para | que puedan  ser
Desventajas de la tecnologia éSe detiene el hombre | ocasionados por | a los problemas que | contribuir al | perjudiciales para mi
= aun sabiendo que lo | la tecnologia a | esta genera. mejoramiento  del | salud.
@ que hace lo perjudica a | nivel social vy medio ambiente.
g la vez? ambiental y
o proponer
%\ ¢Como enmendar los | posibles

planeta
» Procesador de texto (2) | ¢éComo han contribuido | Seleccionar Identifica Hace uso de | Participa de procesos
(Microsoft Word). las innovaciones . . . . .
. . textos, copiar, | innovaciones e | herramientas colaborativos
> Partes de la ventana de | tecnoldgicas de nuestro
Word. medio en la solucién a | cortar, pegar. | inventos y los ubica | tecnoldgicas y | asumiendo el rol que
S | » Creacidn configuracion | problemas ara
o v . > . . P Crear y dar |en el contexto | recursos de la web | le corresponde vy
= de documentos. satisfacer necesidades?
g » Guardar y abrir un formato a | histérico, analizando | para buscar y validar | haciendo uso
= documento . . .
8 tablas. su impacto. informacion. responsable de la TIC.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEPTIMO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:
e Relacionar el funcionamiento de artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura. Proponer estrategias para soluciones

tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.
e Relacionar la transformacién de recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad,
los ubico y explico en su contexto
historico.

Doy ejemplos de transformacion y
utilizacion de fuentes de energia en
determinados momentos
historicos.

Utilizo la TIC para apoyar mis procesos
de aprendizaje en la recoleccidn,
seleccion, organizacion y procesamiento
de la informacion.

Ejemplifico como en el uso de artefactos,
procesos o sistemas tecnoldgicos,
existen principios de funcionamiento
gue los sustentan.

Adelanto procesos sencillos de
innovacién en mi entorno como
solucién a deficiencias detectadas
en productos, procesos y sistemas
tecnoldgicos.

Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnoldgicos

Asumo y promuevo comportamientos
legales relacionados con el uso de los
recursos tecnoldgicos.

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnolégicas.

e |dentificacion y solucidn de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.
e Gestidn de la informacidn.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
SABER HACER SER
CIORIENBS PROBLEMATIZADORA HOEROS
1. Fuentes de energia. éPor qué la energia | Reconocer la | Identifico las razones | Explico cdémo se | Contribuyo con el
e eléctrica es la mds | importancia de | por las cuales la | produce la energia | ahorro de energia
2. Energia eléctrica O . i i RN C
utilizada habiendo | la energia | energia eléctrica eléctrica. dando un uso
3. Centrales Hidroeléctricas. | otras fuentes de | eléctrica en la | es mas utilizada. adecuado y racional a
. L energia? vida del | Explico como se | Utilizo las | los artefactos
(_—D| 4. Centrales hidroeléctricas 4 & I | | homb pd | o |t log( q | éctri
@ en Colombia. é ,omf) ega la energia | hombre. pr? u.ce a energia .ecno ogl.als e la | eléctricos.
g eléctrica a nuestras eléctrica. informacién y Ia
o | 5. Laenergiaeléctricaenlas | casas? comunicacion, para
%\ casas. apoyar mis procesos
6. Formas de economizar la de aprendizaje
energia
7. Elrecibo de energia
» Procesador de texto (3) | ¢éComo han contribuido | Seleccionar Identifica Hace uso de | Participa de procesos
(Microsoft Word). las innovaciones . . . . .
. . textos, copiar, | innovaciones e | herramientas colaborativos
> Partes de la ventana de | tecnoldgicas de nuestro
Word. medio en la solucién a | cortar, pegar. | inventos y los ubica | tecnoldgicas y | asumiendo el rol que
S | » Creacidn configuracion | problemas ara
o v . > . . P Crear y dar |en el contexto | recursos de la web | le corresponde vy
= de documentos. satisfacer necesidades?
g » Guardar y abrir un formato a | histérico, analizando | para buscar y validar | haciendo uso
= documento . . .
8 tablas. su impacto. informacion. responsable de la TIC.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEPTIMO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: TRES (liI)

OBIJETIVOS:
e Relacionar el funcionamiento de artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura. Proponer estrategias para soluciones

tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.
e Relacionar la transformacién de recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Analizo y expongo razones por las
cuales la evolucion de técnicas,
procesos, herramientas y
materiales, han contribuido a
mejorar la fabricacion de artefactos
y sistemas tecnolégicos a lo largo de
la historia.

Utilizo las tecnologias de la informacidn
y la comunicacidn, para apoyar mis
procesos de aprendizaje y actividades
personales (recolectar, seleccionar,
organizar y procesar informacion).

Ejemplifico como en el uso de artefactos,
procesos o sistemas tecnoldgicos,
existen principios de funcionamiento
que los sustentan.

Frente a una necesidad o problema,
selecciono una alternativa
tecnoldgica apropiada. Al hacerlo
utilizo criterios adecuados como
eficiencia, seguridad, consumo y
costo.

Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnoldgicos

Asumo y promuevo comportamientos
legales relacionados con el uso de los
recursos tecnoldgicos.

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacion y solucién de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.
® Gestidn de la informacidn.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:
o E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

normas y principios de

seguridad.

PREGUNTA
SABER HACER SER
CIORIENBS PROBLEMATIZADORA HOEROS
La metrologia ¢Qué pasa cuando no | Utilizar de | Identifico las | Utilizo medidas a la | Utilizo
. ) medimos antes de | manera unidades de | hora de construir | apropiadamente
- Sistemas de medidas construir cualquier | adecuada las | medidas para medir | cualquier objeto algunos instrumentos
p _ _ 5 . .
® | Unidades de medidas artefacto? dlfferentes en cada caso para medlr diferentes
3 | Instrumentos de medidas unidades  de magnitudes.
o) medida con
%‘ propiedad a la
hora de
construir
cualquier objeto
> Editor de presentaciones | ¢Cémo involucro en mi | Seleccionar Interpreta gréficos, | Hace uso de | Participa de procesos
con PowerPoint. ropuesta tecnoldgica . . .
. RESR & textos, copiar, | bocetos y planos de | herramientas colaborativos
» La ventana de PowerPoint | normas de buen uso y
y sus partes. principios de | cortar, pegar. | artefactos o | tecnoldgicasy recursos | asumiendo el rol que
» Crear y aplicar formato seguridad?
. v .p . ¥ & Crear y dar | productos delaweb parabuscary | le corresponde vy
estilo a diapositivas.
= > Insertar imagenes. formato a | tecnoldgicos para | validar informacién. | haciendo uso
e tablas. proponer Desarrolla productos o | responsable y legal de
3 . .
TN innovaciones. artefactos la TIC. Promueve la
8 tecnoldgicos aplicando | legalidad relacionada

con el uso de los

recursos tecnoldgicos
los

para fomentar

derechos de autor




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: SEPTIMO INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: CUARTO (IV)

OBIJETIVOS:
e Relacionar el funcionamiento de artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura. Proponer estrategias para soluciones

tecnoldgicas a problemas, en diferentes contextos.
e Relacionar la transformacién de recursos naturales con el desarrollo tecnolégico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Analizo y expongo razones por las
cuales la evolucion de técnicas,
procesos, herramientas y
materiales, han contribuido a
mejorar la fabricacion de artefactos
y sistemas tecnolégicos a lo largo de
la historia.

Utilizo las tecnologias de la informacidn
y la comunicacidn, para apoyar mis
procesos de aprendizaje y actividades
personales (recolectar, seleccionar,
organizar y procesar informacion).

Ejemplifico como en el uso de artefactos,
procesos o sistemas tecnoldgicos,
existen principios de funcionamiento
que los sustentan.

Frente a una necesidad o problema,
selecciono una alternativa
tecnoldgica apropiada. Al hacerlo
utilizo criterios adecuados como
eficiencia, seguridad, consumo y
costo.

Participo en discusiones sobre el uso
racional de algunos artefactos
tecnoldgicos

Asumo y promuevo comportamientos
legales relacionados con el uso de los
recursos tecnoldgicos.

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacion y solucién de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.
® Gestidn de la informacidn.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:
o E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

normas y principios de

seguridad.

PREGUNTA
SABER HACER SER
CIORIENBS PROBLEMATIZADORA HOEROS
Analisis de objetos como | éQué pasa cuando una | Analizar objetos de | Analiza la | Explico el | ® Asumo y promuevo
operadores: personainventa un objeto | nuestro  entorno | importancia de las | funcionamiento de | comportamientos
e Descripcién sin saber que otra persona | para darles mejor | patentes y los | objetos sencillos vy | legales relacionados
- anatomica del objeto | lo ha hecho? uso a partir del | derechos de autor | construyo otros, a | con
@ | » Anadlisis funcional manual de | en el desarrollo | partir de los vistos. el uso de los recursos
g e Analisis técnico vy funcionamiento tecnolégico tecnolégicos.
o constructivo que traen algunos.
Q | o Anilisis sistematico Valoro el trabajo de
® Andlisis histérico las personas que
construyen artefactos
sencillos.
> Editor de | éComo involucro en mi | Seleccionar textos, | Interpreta graficos, | Hace uso de | Participa de procesos
resentaciones con | propuesta tecnoldgica . . .
> . S & copiar, cortar, | bocetos y planos de | herramientas colaborativos
PowerPoint. normas de buen uso vy
> La ventana de | principios de seguridad? pegar. Crear y dar | artefactos 0 | tecnoldgicas y recursos | asumiendo el rol que
PowerPoint sus
o~ y formato a tablas. productos delaweb parabuscary | le corresponde y
= » Crear y aplicar tecnolégicos para | validar informacion. | haciendo uso
—h formato estilo a
o . L y proponer Desarrolla productos o | responsable y legal de
3 diapositivas.
@ | » Insertarimagenes. innovaciones. artefactos la TIC. Promueve la
8 tecnoldgicos aplicando | legalidad relacionada

con el uso de los
recursos tecnoldgicos
para fomentar los

derechos de autor




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: OCTAVO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.
e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico artefactos que contienen

sistemas de control

realimentacion.

con

Utilizo elementos de proteccion vy
normas de seguridad para la realizacion
de actividades y manipulacién de
herramientas y equipos.

Disefio, construyo y pruebo
prototipos de artefactos y procesos
como respuesta a una necesidad o
problema, teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones
planteadas.

Analizo diversos puntos de vista e
intereses relacionados con la percepcion
de los problemas y las soluciones
tecnoldgicas, y los tomo en cuenta en
mis argumentaciones.

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacion y solucion de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.

e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de letras,
crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria

Rompecabezas

Discriminacion (diferencia de tipos
de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

PREGUNTA

INDICADORES DE DESEMPENO

|ouda |

eibo

M

CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
Circuito eléctrico ¢Cémo es posible que con | Realizar montajes | Interpreto Construyo  circuitos | ¢ Utilizo en forma
solo accionar un suiche | sencillos de | diagramas de | eléctricos sencillos y | adecuada las

Elementos de un
circuito

Clases de circuito
Circuitos en serie
Circuitos en paralelo

Circuitos mixtos

Elementos de
electricidad.
Elementos de

proteccién

funciones un artefacto?

circuitos, apoyados
en disefios y
graficas.

circuitos eléctricos

y utilizando
simbolos
establecidos.

hago montajes de ellos
los | en artefactos como
[dmparas y bombillos.

herramientas a la
hora de construir un
circuito, pensando
siempre en mi
seguridad.

eolewlou




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: OCTAVO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos del entorno para su uso
eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera éticay
responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidn y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico artefactos
sistemas de control con realimentacion.

Describo casos en los que la evolucidn de
las ciencias ha

permitido optimizar algunas de las
soluciones tecnoldgicas

existentes.

que contienen | Utilizo elementos de proteccién y
normas de seguridad para la
realizacion de actividades y
manipulacion de herramientas vy

equipos.

Disefio, construyo y pruebo
prototipos de artefactos vy
procesos

como respuesta a una necesidad
o problema, teniendo en cuenta
las restricciones y
especificaciones planteadas.

Analizo diversos puntos de vista e
intereses relacionados con la percepcion
de los problemas y las soluciones
tecnoldgicas, y los tomo en cuenta en
mis argumentaciones.

COMPETENCIA(S):

Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.

Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas
tecnoldgicas.

Identificacion y solucion de problemas a través de procesos tecnoldgicos.
Gestidn de la informacion.

Cultura digital.

Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

La biela y manivela.

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
El operador mecanico éCémo  descubrio el | Construir maquinas | Identifico principios | Disefilo y construyo | Utilizo
hombre que podia | sencillas gue | cientificos prototipos de | eficientemente la
Los efectos encadenados | trasmitir un movimiento | requieran de | aplicados al | artefactos, cuyo | tecnologia en el
de unarueda a otra? palancas, poleas, | funcionamiento de | funcionamiento aprendizaje de otras
La polea ejes para su | algunos artefactos | requiere de | disciplinas.
movimiento. sencillos operadores
o | Movimientos con polea mecanicos. mecanicos.
S
© | Lapalanca
o
Q
® | Movimientos con
palancas

eolew.lolul




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: OCTAVO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: TRES (liI)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso
eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actuar en consecuencia, de manera ética y
responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidén y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico artefactos
sistemas de control con realimentacion.

Describo casos en los que la evolucidn de
las ciencias ha

permitido optimizar algunas de las
soluciones tecnoldgicas

existentes.

que contienen | Utilizo elementos de proteccion vy
normas de seguridad para la
realizacion de actividades y
manipulacion de herramientas vy

equipos.

Disefio, construyo y pruebo
prototipos de artefactos vy
procesos

como respuesta a una necesidad
o problema, teniendo en cuenta
las restricciones y
especificaciones planteadas.

Analizo diversos puntos de vista e
intereses relacionados con la percepcion
de los problemas y las soluciones
tecnoldgicas, y los tomo en cuenta en
mis argumentaciones.

COMPETENCIA(S):

Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.

Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas
tecnoldgicas.

Identificacion y solucion de problemas a través de procesos tecnoldgicos.
Gestidn de la informacion.

Cultura digital.

Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

(crear, abrir,

grabar y cerrar).

PREGUNTA
SABER HACER SER
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS
El motor. éCémo  invierte el | Utilizar el motor en | Identifico las partes | Elaboro algunos | Soy cuidados a |la
Partes del motor movimiento de forma | la construccion de | de un motor y sus | artefactos que | hora de construir
Reductores de | instantdnea el motor de | artefactos sencillos | diversas requiere de un motor | objeto que impliquen
velocidad una lavadora? gue me permitan | aplicaciones. para su | movimiento.
4 Cémo  invertir el comprender el funcionamiento.
@ movimiento de un funcionamiento de
g motor. algunos de estos.
o Aplicaciones del motor
§~ Montaje en juguetes
Voltios que requiere
un motor para su
funcionamiento.
Programa de Excel | ¢Como Excel se | Utilizar Utilizar Excel en sus | Crear formatos en los | Ser cuidados en el
Hoja convierte en : " .
L'bj . . apropiadamente procesos basicos cuales implemente | desarrollo y la
10ro herramienta  principal ‘
Celda para desarrollar un | 1as funciones formulas basicas. organizacién de
Rango > -
— . proceso contable? basicas del
=] Formulas bésicas formatos.
= software para
3 .
. crear hojas de
5 calculo sencillas




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: OCTAVO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: CUARTO (IV)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso
eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actuar en consecuencia, de manera ética y
responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacidén y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Identifico artefactos
sistemas de control con realimentacion.

Describo casos en los que la evolucidn de
las ciencias ha

permitido optimizar algunas de las
soluciones tecnoldgicas

existentes.

que contienen | Utilizo elementos de proteccion vy
normas de seguridad para la
realizacion de actividades y
manipulacion de herramientas vy

equipos.

Disefio, construyo y pruebo
prototipos de artefactos vy
procesos

como respuesta a una necesidad
o problema, teniendo en cuenta
las restricciones y
especificaciones planteadas.

Analizo diversos puntos de vista e
intereses relacionados con la percepcion
de los problemas y las soluciones
tecnoldgicas, y los tomo en cuenta en
mis argumentaciones.

COMPETENCIA(S):

Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.

Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas
tecnoldgicas.

Identificacion y solucion de problemas a través de procesos tecnoldgicos.
Gestidn de la informacion.

Cultura digital.

Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

|ouda]

M

eibo

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
e Comportamiento de la | ¢Qué tipo de energia (la | Analizar el | Analizo el consumo | Construyo un | Utilizo responsable y

energia eléctrica
Intensidad de la
corriente

Resistencia eléctrica
Tensién o voltaje
Receptores

La energia eléctrica se
convierte

producida por la
combustidn del carbén o
la del petréleo, por una
persona pedaleando,
por el agua a presion,
etc.) es necesario
transformar para
obtener electricidad?

comportamiento de
la corriente eléctrica
en algunos
operadores de
nuestro entorno.

de energia de
algunos artefactos
e interpreto el
recibo de pago en
cuanto a sus
voltajes

electroimdn y con este
un timbre, explicando
su funcionamiento

eficientemente
fuentes de energia y
recursos naturales.

eoleW.IoU|
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Programa de Excel
Formatos
Orientacion de texto
Ajuste de texto
Formatos
condicionales
Tablas

¢Como Excel se
convierte en
herramienta  principal
para desarrollar un
proceso contable?

Dar formato que
dé significado al

contenido de
celdas, filas vy
columnas.

Utilizar Excel en sus

procesos basicos

Crear formatos en los
cuales implemente

formulas basicas.

Ser cuidados en el

desarrollo y la
organizacion de
formatos.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: NOVENO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Relaciono los conocimientos cientificos y
tecnolégicos que se han empleado en
diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacion de
artefactos, productos, servicios,

procesos y sistemas tecnolégicos de mi
entorno para su uso eficiente y seguro.

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnoldgicos vy
teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Reconozco las causas y los efectos
sociales, econémicos y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y actio en
consecuencia, de manera ética vy
responsable.

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

eolew.lolul

CONTENIDOS | prin; ot ATy ADORA LOGROS SABER HACER SER
Primera  revolucion | ¢Qué tanto ha | Analizar y explicar | Comparo Describo casos en los Ejerzo mi papel de
industrial: evolucionado el hombre | & eV?'“?'On de ""l‘s tecnologias que la evolucidn de las | ciudadano
Causas, en la utilizacién de ftecno 0gias de la empleadas en el ciencias ha permitido responsable con el
. . informacién y de la o
consecuencias, conocimientos comunicacién. En pasado con las del optimizar algunas de uso adecuado de los
4 primeras maquinas. tecnoldgicos Y | los cambios | presentey explico | las soluciones sistemas tecnoldgicos
@ cientificos? culturales, sus cambios y tecnoldgicas actuales.
3 Segunda  revolucién individuales Y | posibles existentes.
=) industrial y  sus sociales. tendencias.
§~ avances tecnoldgicos.
Tercera revolucidn
industrial y la
tecnologia moderna.
» Programa de Excel | ¢Como Excel se | Dar formato que | Utilizar Excel en sus | Crear formatos en los | Ser cuidados en el
» Formatos convierte en 4 cimnifi
: o dé significado al 1 i
> O_rlentaC|on de texto | herramienta arinefel 9. procesos basicos cuales implemente | desarrollo y la
> Ajuste de texto para desarrollar un | contenido de formulas basicas. organizacién de
» Formatos ? 0
< proceso contable? celdas. filas
condicionales ’ y formatos.
» Tablas columnas.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: NOVENO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Relaciono los conocimientos cientificos y
tecnolégicos que se han empleado en
diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacion de
artefactos, productos, servicios,

procesos y sistemas tecnolégicos de mi
entorno para su uso eficiente y seguro.

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnoldgicos vy
teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Reconozco las causas y los efectos
sociales, econémicos y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y actio en
consecuencia, de manera ética vy
responsable.

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

Crear graficos

estadisticos

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
M4dquinas simples. éPor qué es importante | Identificar Detecto fallas en Involucro artefactosy | Utilizo
Maquinas mono | tener en cuenta algunas | artefactos sistemas procesos tecnolégicos | responsablemente
funcionales normas de seguridad gﬂiﬂ%gﬁzs dg tecnolégicos en las diferentes artefactos de mi
§ Clasificacién segun su cualnd<.) utili—fo artefactos | ;ierdo a  su | sencillosy actividades que entorno.
= funC|onam|.ento. Ya | (mdquinas)? aplicacion. propongo realizo.
= §ea c’ontlnuado o} soluciones.
Q instantaneo.
o) Clasificacién segun su
aplicacién
Normas de seguridad
Hoja de célculo con | ¢éQue aporte hace a mi | Dar formato que | Interpreta y | Hace uso de | Valora la contribucion
Microsoft Excel. vida el saber interpretar | dé significado al | reconoce gréaficos, | herramientas de las TIC en el
Partes de la ventana | graficos, registros y | contenido de | bocetos y planos | tecnoldgicasy recursos | desarrollo  y  los
de Excel. modelos? celdas, filas 'y | para explicar un | dela web para buscar, | cambios sociales de
=] Entrada y edicién de columnas. artefacto o | validar y representar | su entorno  para
= datos. producto informacion. participar en ellos.
g Dar formato a una hoja tecnoldgico.
g- de calculo.
W) Uso de féormulas.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: NOVENO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: TRES (liI)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Relaciono los conocimientos cientificos y
tecnolégicos que se han empleado en
diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacion de
artefactos, productos, servicios,

procesos y sistemas tecnolégicos de mi
entorno para su uso eficiente y seguro.

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnoldgicos vy
teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Reconozco las causas y los efectos
sociales, econémicos y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y actio en
consecuencia, de manera ética vy
responsable.

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

eoljewWIoU|

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
El dibujo Técnico éPor qué es importante | Identificar Detecto fallas en Involucro artefactosy | Utilizo
4 Caracteristicas  del | tener en cuenta algunas | artefactos sistemas procesos tecnoldgicos | responsablemente
@ dibujo técnico normas de seguridad gﬂiﬂ%gﬁzs dg tecnoldgicos en las diferentes artefactos de mi
3 El boceto cualnd<.) utilizoartefactos | jcierdo  a  su | sencillosy actividades que entorno.
=) Instrumclentos del | (maquinas)? aplicacion. propongo realizo.
Q dibujo técnico soluciones.
o Escalas
Clases de escala
Software para la | {Que aporte hace a mi | Dar formato que a | Interpreta y | Hace uso de | Valora la contribucién
elaboracion de | vida el saber interpretar | un plano en 2d . reconoce graficos, | herramientas de las TIC en el
planos. graficos, registros vy bocetos y planos | tecnoldgicasy recursos | desarrollo  y  los
CAD 2.0 modelos de planos? para explicar un | dela web para buscar, | cambios sociales de
artefacto o | validar y representar | su entorno para
producto informacion. participar en ellos.
tecnoldgico.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: NOVENO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: CUARTO (IV)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Relaciono los conocimientos cientificos y
tecnolégicos que se han empleado en
diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacion de
artefactos, productos, servicios,

procesos y sistemas tecnolégicos de mi
entorno para su uso eficiente y seguro.

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnoldgicos vy
teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Reconozco las causas y los efectos
sociales, econémicos y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y actio en
consecuencia, de manera ética vy
responsable.

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

relacién se ajusta a
las necesidades de
consulta.

fundamentales de
la base de datos.

PREGUNTA
ABER HACER ER
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS S C S

_|
®
)
S
=k
o
(9\
®

> Base de datos éQue aporte hace a mi | Demostrar A través de varias | Hace uso de | Valora la contribucion

» Microsoft Access vida el saber interpretar | comprension actividades herramientas de las TIC en el

> Construir un modelo | grificos, tablas, | sobre los | planteadas por el | tecnoldgicasy recursos | desarrollo 'y los
_ entldad-reIaCI_on. registros y modelos de | CONCeptos maestro el | de la web para buscar, | cambios sociales de
S | » o Construir un | 3 pase de datos ? fundamentales de | os¢ydiante validar y representar | su entorno  para
S dlagrﬂma entidad- la B_ag.e:’de Datos demuestra informacion. participar en ellos.
3 relacion. (definicion, comprensién v
2 | » o Verificar que el caracteristicas y o
= . ) o apropiacion en los
o diagrama entidad- restricciones)
D conceptos




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: DECIMO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

la tecnologia tecnologia
Analizo y valoro criticamente los | Tengo en cuenta principios de | Resuelvo problemas | Reconozco las implicaciones éticas,
componentes y evolucion de los | funcionamiento y criterios de | tecnolégicos y evalio las | sociales y ambientales de las

sistemas tecnoldgicos y las estrategias
para su desarrollo.

seleccién, para la utilizacién eficiente y
segura de artefactos, productos,
servicios, procesos Yy  sistemas
tecnolégicos de mi entorno.

soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que Vvivo, Yy
responsablemente.

actuo

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

fundamentales de

una pelicula.

CONTENIDOS | prin; ot ATy ADORA LOGROS SABER HACER SER

> Industria éPor qué la industria de | Identificar las clases | Identifico las Evallo los procesos Participo en

> Clases deindustria, | transformacion no se da | de industria que se | industrias que se | productivos de discusiones en
o g g;ogr%ﬁhv;g%dr; Medios | gonde se produce la | dan en la region e | dan en mientorno | diversos artefactosy | defensa de los
S | » Divisién del trabajo materia prima?? investigar algunos | y |os procesos sistemas tecnoldgicos, | recursos naturalesy
% > Fabricacion en cadena procesos de | utilizados parasu | teniendo en cuenta su debida
«Q > S|stema_s, de produccién ) Y | transformacién en | sus efectos sobre el explotacién.
o produccion manufacturacidn : .

algunos productos. | medio ambiente.
de productos en el
medio
» SOFTWARE de | ¢Cémo crear una | Desarrollar A través de varias | Hace uso de | Valora la contribucidn
Movie Maker: pelicula con Movie | peliculas de | actividades herramientas de las TIC en el

> Insertar imagen Maker? acuerdo a la | planteadas por el | tecnoldgicasy recursos | desarrollo y  los

> Insertar masica actividad maestro el | de la web para buscar, | cambios sociales de
s | > Efectos planteada estudiante validar y representar | su  entorno  para
e demuestra informacion. participar en ellos.
g\ comprension y
g- apropiacion en los
o) conceptos




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: DECIMO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera éticay

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

la tecnologia tecnologia
Analizo y valoro criticamente los | Tengo en cuenta principios de | Resuelvo problemas | Reconozco las implicaciones éticas,
componentes y evolucion de los | funcionamiento y criterios de | tecnolégicos y evalio las | sociales y ambientales de las

sistemas tecnoldgicos y las estrategias
para su desarrollo.

seleccién, para la utilizacién eficiente y
segura de artefactos, productos,
servicios, procesos Yy  sistemas
tecnolégicos de mi entorno.

soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que Vvivo, Yy
responsablemente.

actuo

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

indicaciones dadas
por el docente

PREGUNTA
ABER HACER ER
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS S C S

_|
o
O
S
S
o
(9\
o

CSS (hojas de estilo | ¢Cémo crear una pagina | Reconocer las | Mediante la | Hace uso de | Valora la contribucidon

en cascada) web? propiedades de | creacién de wuna | herramientas de las TIC en el

Entengier qué son un estilo (fuente, | pagina web, el | tecnoldgicasyrecursos | desarrollo y  los
_ las _hOJaS de _eSt"Oy parrafo,  fondo, | estudiante aplica | de la web para buscar, | cambios sociales de
=) Su Importancia para bloque,  borde, | |os comandos y | validar y representar | su  entorno  para
=) construir sitios Web listas, tablas, | asiryctura  basica | informacion. participar en ellos.
3 Crear hojas de estilo links, etc) CSS requerida para
A en cascada (CSS)
= : g llegar a un producto
o Sintaxis : -
o) final seglin las




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: DECIMO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: TRES (liI)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

la tecnologia tecnologia
Analizo y valoro criticamente los | Tengo en cuenta principios de | Resuelvo problemas | Reconozco las implicaciones éticas,
componentes y evolucion de los | funcionamiento y criterios de | tecnolégicos y evalio las | sociales y ambientales de las

sistemas tecnoldgicos y las estrategias
para su desarrollo.

seleccién, para la utilizacién eficiente y
segura de artefactos, productos,
servicios, procesos Yy  sistemas
tecnolégicos de mi entorno.

soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que Vvivo, Yy
responsablemente.

actuo

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPERNO

primarios, secundarios y
complementarios.

PREGUNTA
COIENIEES PROBLEMATIZADORA LOEIReS SABER HACER SER
— | » Funcion légica
®
)
>
=k
o
(9\
®
» Editor Grafico. éCémo  crear una | Comprender Mediante la | Hace uso de | Valora la
> Efectos pagina web? diversas formas | creacién de una | herramientas contribucién de las
> Apl_lcarefectos. de COmposICIoN | pagina web, el | tecnoldgicas y | TIC en el desarrollo y
> Utilizar la paleta para de |,a Imagen a | estudiante aplica | recursos de la web | los cambios sociales
apllcar,_ efectos traves de  la||os comandos vy | para buscar, validary | de su entorno para
aUt_omat'cos' relf"lc'on de los estructura basica | representar participar en ellos.
A_pllcar sombras y obje_t_os_ (fondo, CSSrequerida para | informacidn.
biseles. equilibrio,
X . llegar a un
_ Aplicar efectos a un cercania, . final
=1 grupo de objetos. proximidad, P , |
© | » Modificar 'y eliminar continuidad, ,Seg,un, as
3 efectos automaticos. similitud). indicaciones dadas
2 | > Elementos de Disefio por el docente
S Grafico. Utilizar
» Entender qué es el color elementos de
desde el punto de vista composicion
del disefio. para crear
» Comprender las objetos gréficos.
sensaciones del Color
(calidos, neutros, frios).
» ldentificar colores




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: DECIMO

DOCENTE(S):

INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

PERIODO: CUATRO (V)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

la tecnologia tecnologia
Analizo y valoro criticamente los | Tengo en cuenta principios de | Resuelvo problemas | Reconozco las implicaciones éticas,
componentes y evolucion de los | funcionamiento y criterios de | tecnolégicos y evalio las | sociales y ambientales de las

sistemas tecnoldgicos y las estrategias
para su desarrollo.

seleccién, para la utilizacién eficiente y
segura de artefactos, productos,
servicios, procesos Yy  sistemas
tecnolégicos de mi entorno.

soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que Vvivo, Yy
responsablemente.

actuo

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

indicaciones dadas
por el docente
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CSS (hojas de estilo | ¢Cémo crear una pagina | Reconocer las | Mediante la | Hace uso de | Valora la contribucidon

en cascada) web? propiedades de | creacién de wuna | herramientas de las TIC en el

Entengier qué son un estilo (fuente, | pagina web, el | tecnoldgicasyrecursos | desarrollo y  los
_ las _hOJaS de _eSt"Oy parrafo,  fondo, | estudiante aplica | de la web para buscar, | cambios sociales de
=) Su Importancia para bloque,  borde, | |os comandos y | validar y representar | su  entorno  para
=) construir sitios Web listas, tablas, | osiryctura  basica | informacion. participar en ellos.
3 Crear hojas de estilo links, etc) CSS requerida para
A en cascada (CSS)
= : g llegar a un producto
o Sintaxis : -
o) final seglin las




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: ONCE INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: UNO (1)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera éticay

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

la tecnologia tecnologia
Analizo y valoro criticamente los | Tengo en cuenta principios de | Resuelvo problemas | Reconozco las implicaciones éticas,
componentes y evolucion de los | funcionamiento y criterios de | tecnolégicos y evalio las | sociales y ambientales de las

sistemas tecnoldgicos y las estrategias
para su desarrollo.

seleccién, para la utilizacién eficiente y
segura de artefactos, productos,
servicios, procesos Yy  sistemas
tecnolégicos de mi entorno.

soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que Vvivo, Yy
responsablemente.

actuo

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnolégicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
Factores que | iPor qué Colombia | Identificar los Analizo los factores | Relaciono el desarrollo | Me preparo

determinan el grado de
desarrollo de un pais.

siendo un pais tan rico

factores que

gue no favorecen

tecnoldgico con los

intelectualmente

g Paises desarrollados. | " mejteria prima, no es | determinan el el desarrollo de avances en la cienciay | para aportar al
g Caracteristicas. un pais desarrollado? grado de desarrollo | Colombia. con técnicas en la desarrollo de mi pais
S Paises de un pais. produccidn. con mi cocimiento.
8 subdesarrollados.
5 Paises méas pobres

del mundo.

Colombia y la

tecnologia.

eolewWw.Iou|




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: ONCE INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: DOS (I1)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

la tecnologia tecnologia
Analizo y valoro criticamente los | Tengo en cuenta principios de | Resuelvo problemas | Reconozco las implicaciones éticas,
componentes y evolucion de los | funcionamiento y criterios de | tecnolégicos y evalio las | sociales y ambientales de las

sistemas tecnoldgicos y las estrategias
para su desarrollo.

seleccién, para la utilizacién eficiente y
segura de artefactos, productos,
servicios, procesos Yy  sistemas
tecnolégicos de mi entorno.

soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que Vvivo, Yy
responsablemente.

actuo

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

[ousa]

s

rvibo

PREGUNTA SABER HACER SER
cenrEtbes PROBLEMATIZADORA LOEREE
Aportes ) d_e .Ia ¢Por qué Colombia no Relacionar el Identifico los Explico los propdsitos | Discuto sobre el
tecnologia a la ciencia. | sopresale por avances desarrollo avances delacienciayla impacto de los

La ciencia y la
investigacion

Avances cientificos del
hombre y aportes de la
tecnologia
Limitaciones en
Colombia para el
desarrollo cientifico y
tecnoldgico
Mantenimiento
preventivo

Pre ICFES en linea

cientificos?

éQuién impulsa el
desarrollo cientifico en
un pais?

tecnoldgico con los
avances en la
ciencia y hacer
mencion de estos
en Colombia.

tecnolégicos y
cientificos de
nuestro pais.

tecnologia y su mutua
interdependencia.

desarrollos
tecnolégicos incluida
la biotecnologia en la

medicina, la
agriculturayla
industria.

eolnew.loul




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: ONCE INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: TRES (liI)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actuar en consecuencia, de manera ética y

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

la tecnologia tecnologia
Analizo y valoro criticamente los | Tengo en cuenta principios de | Resuelvo problemas | Reconozco las implicaciones éticas,
componentes y evolucion de los | funcionamiento y criterios de | tecnolégicos y evalio las | sociales y ambientales de las

sistemas tecnoldgicos y las estrategias
para su desarrollo.

seleccién, para la utilizacién eficiente y
segura de artefactos, productos,
servicios, procesos Yy  sistemas
tecnolégicos de mi entorno.

soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que Vvivo, Yy
responsablemente.

actuo

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO

Elementos para que
un proyecto
productivo sea
exitoso.
Animaciones
Publicaciones en la
red

PREGUNTA
CONTENIDOS PROBLEMATIZADORA LOGROS SABER HACER SER
Proyectos ¢Qué ventajas tiene la Formular proyectos | Expongo Trabajo en equipo en Analizo el impacto
productivos. sistematizacién en un productivos para propuestas desde la realizacién de ambiental de la
Concepto. proyecto productivo? producir bienes y un proyecto proyectos posible
Objetivo. servicios que productivo tecnolégicos implementacién de
Fases de un proyecto permitan aplicando las fases | productivos y cuando | los proyectos con
productivo. solucionar un en su desarrollo. lo hago involucro miras a la
= Formulacion problema o herramientas conservacion del
@ L satisfacer una tecnoldgicas medio ambiente.
5 establecimiento, .
5 T necesidad de la
=) sostenibilidad y comunidad.
Q comercializacion.
D
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

GRADO: ONCE INTENSIDAD HORARIA: 2H/S

DOCENTE(S):

PERIODO: CUARTO (IV)

OBIJETIVOS:

e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver

problemas y transformar el entorno.

e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos del entorno para su uso

eficiente y seguro.

e Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
e Reconocer las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actuar en consecuencia, de manera éticay

responsable.

EJES DE LOS ESTANDARES

Naturaleza y evolucion de

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

la tecnologia tecnologia
Analizo y valoro criticamente los | Tengo en cuenta principios de | Resuelvo problemas | Reconozco las implicaciones éticas,
componentes y evolucion de los | funcionamiento y criterios de | tecnolégicos y evalio las | sociales y ambientales de las

sistemas tecnoldgicos y las estrategias
para su desarrollo.

seleccién, para la utilizacién eficiente y
segura de artefactos, productos,
servicios, procesos Yy  sistemas
tecnolégicos de mi entorno.

soluciones teniendo en cuenta
las condiciones, restricciones y
especificaciones del problema
planteado.

manifestaciones tecnoldgicas del
mundo en que Vvivo, Yy
responsablemente.

actuo

COMPETENCIA(S):

e Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnoldgicos.
e Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas

tecnoldgicas.

e |dentificacidn y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS:
Analisis y sintesis (sopas de
letras, crucigrama)

Peliculas

Juego de memoria
Rompecabezas
Discriminacion (diferencia de
tipos de herramientas)

METODOLOGIA:
e E| aprendizaje colaborativo apoyada
en el aprendizaje significativo.




INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE OBRERO

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA

INDICADORES DE DESEMPENO
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